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Megjott a nydr és a nyarral egyiitt az uborkaszezon. Nemcsak kiadoi téren
tapasztalhat6 ez, hanem k6zonség oldalardl is: mintha minden kissé csendesebben,
raérésebben folyna.

Két jelentésebb, hagyomdnyokra visszatekinté rendezvény is végetért, a
Sarkanyszivroham és a Szentesi Szerepjaték Taldlkozd. Talan igazsagtalannak tlnik, ha
azt mondom: mindkett6ben csalddtam kissé. Persze nem a taldlkozok szinvonalaval voltak
problémak, hisz mindkett6t profi médon szervezték, érz6dott a tobb éves tapasztalat
hozta rutin. Am valamiért ugyanazzal a gonddal kiiszkddtek az események: j6, ha félannyi
érdekl6dé jelent meg, mint az el6z6 években. Elgondolkodtat6 ez akkor is, ha taldlunk
objektiv okokat, a meghirdetésiikkel kapcsolatos nehézségek, az egyre nehezedd anyagi
helyzet magyarazatul szolgalhat, de igy hiszem kdzel sem csupan errél van sz0.

lgaz ellenpéldaval is szolgdlt a nyareld, az Internetes M.A.G.U.S. Levelezélista
Bajnoksaga nemcsak sok-sok résztvevét vonzott, de szenzdciés hangulatl jatékaival,
izgalmas versenyével a régi idék talalkozoit idézte. A versenykaland pedig az egyik
legjobb modul, ami valaha is késziilt a M.A.G.U.S.-hoz.

Ennek ellenére némi aggodalommal figyeltem a RUNA-téborba jelentkezék szamat,
vajon az altalanos érdektelenség jelei mutatkoznak, mely minket is utolér, vagy csupan
a kozénség var mast, amihez még nem sikeriilt a rendezéknek alkalmazkodniuk.

Szerencsére aggodalmaim szertefoszlottak, a RUNA-tabor legalébb kétszaz 4llandé

lakéval biiszkélkedhet majd, s ez tobb, mint megnyugtatd. Ahogyan meg-
nyugtat6é a Kalandmodul versenyre érkezett palyamivek szama is: majd
hetven alkotas érkezett, s akadnak kozéttiik egészen kivalldak is. Noha
parszor szentiil megfogadtam mar, hogy nem igérek semmit, most
mégis megteszem. Nemcsak az idei év legjobbijai, de az el6z6
bajnoksagok kivallésagai is napvilagot latnak még ez évben.
S mert kilonb-kilonb okok miatt nem volt médunk a
beérkezett modulok listajat és helyezését kbzzétenniink e
szamban, eziton kdszoném meg minden versenyzénknek
a munkdjét - a kévetkez6 RUNA-ban pétoljuk mu-
lasztasunkat.

Véqiil kellemes nyarat kivanva bticstizom,
a mihamarabbi viszontlatas reményében,
akdr a taborban, akar a kdvetkez( sza-

munkban torténjék is.

Novék Csandd
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El6z6 szamunkban elkezdtiik a M.A.G.U.S. kartyajaték,
a Kivalasztottak (M*K) bemutatasat, szabalyainak is-
mertetését. E szamunkban folytatjuk utazasunkat, lato-
gatast tesziink a Varazslotornyoknal, megtudjuk, hogyan
épithetjiik ki magusunk otthonat, s hogyan védhetjiik meg
azt a tObbi magus ostroml6 seregei ellen. Megismerke-

Torony felépitése és Ostroma

Az altalunk megformalt magusnak célja eléréséhez, azaz a bea-
vatashoz, szamos jellemzdjében meg kell felelnie a Nagyok soha
papirra nem vetett és csak néhany szerencsés éltal ismert elvara-
sainak. Ezek egyike a Torony. A Torony, mely jelképezi a magus
elhivatottsagat, mely otthont ad neki és felhalmozott kincseinek,
legyen az akar anyagi, akar szellemi természetii. A Torony egyfajta
fokuszpont, léte alapkdve annak, hogy a magus valaha is belép-
hessen az Ortallok Rendjébe.

A jatékban magusunk Tornyat a toronyszint laptipus kartyaibol
épitjiik fel. A jaték kezdetén minden jatékos az asztalra helyezi
az eldre kivalasztott harom toronyszintet, melybdl Tornya all.
Fontos, hogy a toronyszint lapok arccal lefelé keriilnek jatékba,
ellenfeleink még csak nem is sejthetik, miféle veszedelmek varnak
rajuk, ha botor médon magusunk életére tornek. Mint minden
mas lapnak az M*K-ban, az egyes toronyszinteknek is eltérd ké-
pességeik vannak, melyek rogvest érvényre jutnak, mihelyst Ost-
rom alé veszik az adott szintet.

A jaték folyaman, ha éppen rajtunk a cselekvés sora — azaz
nekiink legmagasabb pillanatnyi MP mennyiségiink — lehetdsé-
giink van ra, hogy jabb szintet emeljiink Tornyunk tetejére. Eh-
hez keziinkbdl ki kell jatszanunk az adott szintet, ki kell fizetniink
4 MP-t (minden toronyszint jatékba hozasa egységesen ennyibe
keriil), majd a lapot le kell tenniink az asztalra, az eddig legfels
toronyszintiink folé.

Magusunk Tornyanak folyamatos bdvitése, magasitasa elke-
riilhetetlen, ugyanis a megoldott Kiildetésekbdl szarmazo javak
itt nyernek elhelyezést, itt Griztetnek. Ez a jatékszabalyok szerint
nem jelent mast, mint azt, hogy az egyes megoldott kiildetésla-
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diink a Kiildetésekkel, melyek teljesitése révén érheti el
mégusunk a legnagyobb Diadalt, azt, hogy az Ortalld
Nagyok a beavatas ritusanak kegyében részesitsék.

Végiil széba hozzuk a kalandozokat, Ynev kalando-
rait, kiknek segitsége nélkiil nem lehet miénk a gy6ze-
lem...

pokat (laptipus, lasd alabb) egy-egy toronyszint alatt kell rakta-
rozni, azaz a kiildetéslapot be kell csusztatni egy valasztott to-
ronyszint ald. Marpedig egy toronyszinten csak egy Kiildetés
érizhetd, azaz minden kiildetéslap szamara kiilon szintet kell biz-
tositani — igy mar érthetd, miért valhat sziikségessé a Torony fo-
lyamatos bévitése.

A vetélkedésben, mely a rivalis magusok kozott zajlik, senki
sem nézi j6 szemmel ellenfele Tornyanak erdsodését, a rendre
gylild, raktarozott kiildetéseket. Barmikor elj6het az a pillanat,
amikor az egyik magus ugy érzi, nem engedheti, hogy ellenlabasa
tovabbhaladjon az iton, melynek végén a beavatas 4ll, a beavatas,
melyet ha elnyer, a tobbiek elétt hosszi-hosszh idére bezarul a
kapu... Ilyenkor egyetlen lehet6ség marad: az Ostrom.

Ostromot barmely mas Torony ellen indithat a magus, de csak
akkor, ha éppen nala van a cselekvés joga (a legtobb pillanatnyi
MP). Az ostrom menete a kovetkez§ 1épésekbdl all az M*K-ban:

Elokészités

1. A jatékosnak meg kell neveznie a Tornyot, mely ellen
tamadast indit, ezzel § lesz az Ostroml6. Minden esetben
az adott Torony legalsé szintje ellen iranyul az ostrom,
kivéve, ha valamely lappal a jatékos eléri, hogy felsébb
szintek ellen is hadat viselhessen (levitacid, pegazusok,
égi hajo és szamos mas lehet&ség).

2. Az Ostroml6 megnevezi legfeljebb harom, éber helyzetii
kalandozdjat, akik az ostromld-csapatot alkotjak majd.

3. Az Ostromlo6 szdmara lehetséges, hogy targyakkal (az akcid
laptipus alcsoportja) ruhazza fel ostromlé-csapatanak
tagjait.

4. Az Ostromlonak ki kell fizetnie 4 MP-t, mely fedezi az
Ostrom megkezdésének koltségeit.
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A toronyszint neve

keriilhetnek F

Sikolyok Csarnoka

Bird vardzsénekek nem érvényesiilnek
i timadonak

a Sikolyok Csarnokaban. Minden
Mentilis mentddobist kell dobnia, vagy nem
sorba.

Ha nincs Frontember, csata sincs!

A toronyszint Kp értéke.
Csak az Gsszetett rendszerben van szerepe.

Az ostromlo-csapat behatol a meg-
tamadott toronyszintre. Az adott
toronyszintet fel kell fedni, meg
kell forditani. Ekkor képessége
azonnal miikddésbe 1ép. Lehet, hogy csapast mér tamadoira,
mint példaul a Kinok témloce vagy a Langok terme (egy-
egy az alapcsomagban megjelend toronyszint), de az is
lehet, hogy segitséget jelent majd a szint védelmére indul6
kalandozoknak.

. Fel kell fedni a toronyszinthez csatolt akadalyt (laptipus,

lasd alabb), mely képessége rogvest miikodésbe 1ép, és igen
megkeseritheti az ostromlok életét. Kivétel, ha a timadni in-
dulé kalandozok szamoltak ezzel a lehet6séggel — mar az
alapcsomagban is léteznek olyan lapok, mint példaul a
Csapdasemlegesités, bar az igazsaghoz hozzatartozik, hogy
egyes csapdakkal nem képes barki megbirko6zni...

Védelem

7/

Ha az 6sszes eddigi nehézségeket legytirték az ostromlok,
akkor a megtamadottnak nincs mas lehetSsége, mint sajat
kalandozobit elleniik vezérelni. Dontenie kell, kiild-e védSket
vagy sem. Az utobbi esetben semmi sem lesz, mi vissza-
tartsa az ostromlokat abban, hogy a toronyszintet médszeres
alapossaggal — hmm — kifosszak...

. Amennyiben az ostrom ala vett toronyszint ura Gigy dont, ka-

landoz6ibdl véds-csapatot allit fel, meg kell neveznie leg-
feljebb harom, éber helyzetii kalandozojat.

. A védb-csapat tagjaihoz targyak csatolhatok.
. Az ostromld- és a védGcsapat Gsszecsap, harcra keriil sor.

(A harc részletes szabalyait kovetkez6 szamunkban taglaljuk
majd). Ha a véd6k sikeresen visszaverik a timadast — azaz
gy6znek — az ostromlo kénytelenek visszavonulni, a to-
ronyszintet ismét arccal lefelé kell forditani, a benne 6rzott

A toronyszint képességei

kiildetés biztonsagban van, marad a
helyén. Ellenben ha a timadok kereked-
nek feliil, akkor a védSk kénytelenek
visszavonulni, és az ostromlok kénye-
kedvére hatrahagyni a toronyszintet. A
toronyszint-lap ekkor a dobott lapok
kozé kertil, a benne 6rzott kiildetéslappal egyetemben — a
modszeres alapossaggal feldualt és kifosztott szint sosem
lesz alkalmas tobbé arra, hogy a magus dicsGségét
sugarozza, legalabbis az Ortallo Nagyok szemében tobbé
nem létezik.

Az elGbb, az Ostrom 6. 1épésénél szoba keriilt az akadaly fogalma.
Az akadaly-lapok kiilon laptipust alkotnak, céljuk minden esetben
a kalandozok akadalyozésa, hatraltatasa legyen sz6 akar ostromrol,
akar kiildetésrdl.

Akadaly-lap csak csatolva, azaz masik lap ala becsusztatva
hozhat¢ jatékba. Sajat toronyszintjeinkhez, illetve jatékban levd
kiildetéslapokhoz csatolhatunk akadalyokat (minden akadaly-la-
pon fel van tiintetve, hogy toronyszinthez, vagy kiildetéshez, ne-
tan mindkett6hoz csatolhat6). Akarcsak a toronyszinteknél, az
akadalyoknal is fontos, hogy arccal lefelé kell Sket a jatéktérre
tenni, kijatszojukon kiviil senki sem tudhatja, milyen veszélyeket
rejt magaban egy-egy akadaly.

Az akadalyokat két csoportra bonthatjuk fel: csapdakra és
bestidkra. Az el6bbiek k6zé olyan lapok tartoznak, mint példaul
a Mérgezett tiik, a Karocsapda vagy az Alpadl6. Ezek felfedésiik
utan rogvest érvényesiil6 képességekkel birnak, melyek az esetek
tobbségében sebeznek az dldozatukul es6 kalandozokon, de mas
art6 hatassal is birhatnak...



A bestidk — Ynevenen tobbé-kevésbé ismert szornyetegek,
teremtmények — felfedésiiket kovetéen ratdmadnak a kalando-
z0kra, s fliggden az er6viszonyoktol, konnyen azok vesztét okoz-
hatjak. A bestidk-kalandozok harcara kovetkez6 szamunkban
részletesen kitériink majd.

Nem emlitettem még, hogy az akadalyok elhelyezése a
jatékban ugyan ingyenes, de felfedésiikkor a kijatszojuk ki kell,
hogy fizesse MP igényiiket, ha ezt nem teszi meg, akkor az adott
akadaly-lap képességének érvényre jutdsa nélkiil azonnal a multba
(azaz a dobott lapok koz¢) keriil.

Tobbszor szoba keriiltek mar a Kiildetések. E laptipusba tartozo
lapok kiemelt figyelmet érdemelnek, hiszen magusunk Kiildetések
megoldasaval szerezheti meg a gy6zelemhez sziikséges 15 Diadal-
pontot.

Kiildetéslapok jatékba hozasa — akarcsak az akadalyoké —
ingyenes, azaz ha a jatékoson a cselekvés sora, tetszéleges szamu
kiildetéslapot jatszhat ki. Egyetlen megkotésre kell csak figyelnie,
méghozza arra, hogy egyszerre legfeljebb harom kiildetéslapja
lehet jatékban, ha negyediket szeretne kijatszani, akkor az egyik
mar jatékban levd kiildetésének MP igényét ki kell fizetnie, mely
ekkor a Multba (illetve nevesitett kiildetés esetén a Mélységbe)
kertil.

A jatékban levd Kiildetések, kisebb-nagyobb veszélyekkel ja-
r6 megbizatasokat jeleznek, melyeket barmely magus felvallal-
hat, fiiggetleniil attol, hogy melyik jatékos jatszotta ki Sket (azaz
lehetséges egy masik jatékos altal jatékba hozott kiildetéslap meg-
oldasaval is probalkozni).

A kiildetések megoldasara a kalandozok hivatottak. A ma-
gusnak 6vatosan kell eljarnia kivélasztiasukban, hiszen kalandozoi
fiiggden jellemiiktSl nem kezdenek bele minden vallalkozasba
és nem art, ha koriiltekintd: pontosan tudnia kell, mikor sziikséges
egy paplovag, mikor egy kardmiivész, vagy mikor egy fejvadasz...

Lassuk az M*K szabalyrendszere szerint hogyan zajlik le egy
Kiildetés megoldasa, az egyes 1épéseknél kitériink még néhany ap-
robb fogalom magyarazatara is:

Elokészités

1. Kiildetésbe csak akkor kezdhetiink, ha éppen rajtunk a
cselekvés sora (legmagasabb MP). Els6 lépésként meg kell
nevezniink a Kiildetést, melyet megoldani szandékozunk.

2. Meg kell nevezniink a kalandozo-csapat tagjait. Legfeljebb
harom, éber helyzetli kalandozot valaszthatunk és figyeljiink
arra, mint az mar fentebb szerepelt nem minden kalandozo
hajland6 megoldani bizonyos kiildetéseket.

3. A kalandozo6-csapat tagjaihoz targyakat (az akcié laptipus
alcsoportja) csatolhatunk.

Ut

4. Ellenfeleink eldontik, hogy valamelyikiik akadalyozni
kivanja-e a kalandozd-csapatot a kiildetés megoldasaban. Ha
nem, akkor kiildetés megoldasanak menete a Kiildetés MP
igényének kifizetésével folytatodik tovabb (lasd lejjebb).
Amennyiben valamelyikiik felvallalja akadalyozasunkat,
akkor e kiildetés megoldasanak végéig 6 lesz az akadalyozo
jatékos.

5. Az akadélyozo jatékos megvalasztja az akadalyozo-csapat
tagjait. Legfeljebb harom, éber helyzetii kalandozo6jat
valaszthatja ki.

6. Az akadalyozo-csapat tagjaihoz targyakat csatolhat jatéko-
suk.

7. Harc a kalandoz6- és az akadalyozo-csapat kozott. (A harc
szabadlyai a kovetkezd szamban talalhatok majd meg). Az
esetben, ha a kalandozo-csapat gy6z, folytathatja a kiildetést,
ekkor az akadalyozo-csapat kénytelen visszavonulni. Ha
azonban az akadalyozo-csapat kerekedik feliil, a kalandozo-
parti kénytelen hazavonulni. Ez utobbi esetben az akada-
lyozo-csapat folytathatja a kiildetés megoldasat, mintha azt
6k kezdték volna el (kivétel lehet, ha az adott kiildetéssel jel-
lem vagy egyéb korlatozasok miatt az akadalyozo-csapat
nem hajlando foglalkozni).

Kiildetés

8. Fel kell fedni a kiildetéshez csatolt akadalyokat. Minden
kiildetésért fizet jatékba hozojuk, az akadaly-lapon feltiin-
tetett MP igény szerint, ha ezt nem teszi meg az adott
akadaly azonnal elhagyja a jatékteret, anélkiil, hogy képes-
sége érvényre juthatna. Azok az akadalyok, melyekért ja-
tékosuk fizetett érvényesiilnek, azaz kifejtik képességiiket.
Ha az akadalyok kozott van bestia, akkor le kell jatszani a
kalandozok-bestiak harcat.

9. Ha az eddigi nehézségeket le tudték gytirni a kalandozok,
akkor megprobalkozhatnak az utolsoval, magaval a kiildetés
megoldasaval. Minden kiildetéslapon harom feltétel szere-
pel, melyek koziil egynek meg kell felelnie a csapatnak ahhoz,
hogy a kiildetés megoldottnak tekinthet6 legyen. A feltételek
a legkiilonbozébbek lehetnek. Van kozottiik olyan, mely bi-
zonyos mennyiségii ssz-szintet kovetel a kalandozoktol,
masok bizonyos alaptulajdonséag értékeket, megint masok
bizonyos kasztokat, vagy akar egy-egy személyiség jelenlétét
igénylik. Léteznek adott képzettségeket, jellemet vagy éppen
faji hovatartozast kivanoé kiildetés-feltételek. Mindezen tal
a veszélyesebb — igy tobb Diadal-pontot ad6 — kiildetések
keverhetik egy-egy feltételiikben a fent felsoroltakat.

10. A feltétel teljesitése utan ki kell fizetni a kiildetéslapon fel-
tiintetett MP igényt. Mint az fentebb szerepel a kiildetésért
kijatszasakor nem kell fizetni, itt jott el ennek az ideje.
Amennyiben a kiildetéssel probalkozo csapat jatékosa nem
fizet, vagy nem tud fizetni, kénytelen visszavonni kalan-
dozoit.

Konnyitést jelent, hogy a harom feltétel koziil megvalaszt-
hatjuk, melyiknek (csak egynek) probalunk megfelelni. Az esetek
tobbségében rogton latjuk, kalandozéink megoldottak-e a kiildetés:
példaul ha egy feltétel hadvezetést és vallasismeretet kovetel, és
kalandozoink képzettségei kozott e ketté6 megtalalhato, akkor a
Kiildetést megoldottuk! Léteznek azonban olyan feltételek, melyek
esetén dobokockat kell hasznalnunk ahhoz, hogy eldonthessiik
teljesiteni tudjak-e a feltételt kalandozo6ink?

Ha a szerencse elpartol t6liink és képtelenek vagyunk meg-
oldani egy kiildetést, kalandozéink hazavonulnak a kiildetéslap
pedig tovabbra is a helyén marad, barki megprobalhatja megoldani,
s elnyerni ezaltal a Diadal-pontokat.

Amennyiben sikerre vezettiik kalandozo6inkat, megoldottuk a
Kiildetést, akkor megkapjuk az adott Kiildetés altal nyujtott
Diadal-pontokat. Ha a Kiildetést raktarozni kell, azaz valamilyen
kézzel foghatd értékre tessziink szert, akkor a kiildetéslapot va-



lamelyik toronyszintiinkh6z kell csatolnunk. Ne feledjiik: egy
szinthez csak egy kiildetéslap csatolhat6. Amennyiben nem sziik-
séges csatolni a Kiildetést, akkor a lap a Miltba (nevesitett Kiil-
detés esetén a Mélységbe) keriil, ekkor fel kell jegyezniink, hogy
mennyi Diadal-ponttal keriiltiink kozelebb célunkhoz.

Néhany jo tanacs a Kiildetésekhez. Jo1 valasszuk meg a pil-
lanatot, amikor kiildetésbe fogunk, s alaposan fontoljuk meg,
melyik kiildetést vallaljuk fel. Els6ként vizsgaljuk meg, ellenfe-
leinknek mennyi MP-jiik van és hany éber, veszélyes kalandozdval
rendelkeznek. Az elébbi azért fontos, mert MP-b6l idézhetnek
le nekiink 4rt6 lapokat, mig az utébbi meghatarozé lehet, elére
szamolhatunk azzal, milyen erés (milyen kaszti és képességii)
kalandoz6k akadélyozhatjak majd kalandozo-csapatunkat. Ma-
sodszor mérjiik fel, hogy rendelkezésiinkre 4ll6, éber kalandozok
milyen eséllyel indulnak kalandozni. Nézziik végig a jatékban
levé kiildetéseket, ellendrizziik, hogy teljesiteni tudjuk-e feltéte-
liket...

Kalandozok

El6z6 szamunkban mér sz6t ejtettiink a kalandozokrol. Itt az ideje,
hogy részletesebben is széljunk réluk.

Mint az a fentiekbdl kideriilt kalandozékat kell ttnak in-
ditanunk Kiildetések megoldasara, 6k védhetik Tornyunkat vagy
ostromolhatjak meg ellenfeliinkét. Fontossagukhoz nem fér két-
ség.

gAz M*K-ban a kalandozokat a kovetkez6 adatok definialjak:

Jellem: A M.A.G.U.S.-bdl jol ismert jellemfelosztas egysze-
riisitett valtozata jelenik meg az M*K-ban is. Minden kalandozét
négy jellem valamelyikébe sorolhatunk be: Elet és ellentéte a Ha-
141, Rend és ellentéte a Kdosz. Megkotés: jatékban levd kalando-
z6ink kozott nem lehet jellem ellentét, azaz ha mér van egy Elet
jellemti kalandozénk Halél jellemiit nem jatszhatunk ki. A jelle-
met a kalandozé illusztracidja koriili keret jelzi.

Szint: Egyszerre jelzi a tapasztalati szintet és azt, hogy mennyi
sebzést bir ki a kalandoz6. Ertéke 1 és 7 kozotti lehet.

Ha egy kalandoz6 harcba keveredik az 6t ér6 sikeres tdma-
dasok sebzés értékét szintjébdl kell levonni. Amennyiben a szint
értéke 0-ra esik, a kalandoz6 halalat leli.

Ezenttl léteznek lapok, melyek minimalis szint értéket kove-
telnek a kalandozoktél ahhoz, hogy hasznalatukra lehetdség nyil-

on.
; Tovabbé szdmos olyan Kiildetés 1étezik, mely minimum 6ssz-
szint értékhez kotott feltétellel bir, azaz a probélkozo kalandozok
szint 6sszegének el kell érnie egy bizonyos minimumot.

Alapképesség: A M.A.G.U.S. képesség fogalmanak erésen
leegyszertisitett megfelel6je. Hirom alapképesség létezik: a Fi-
zikum, Mental és Asztral. Minden kalandozé més-mas értékek-
kel rendelkezik, melyek 2-15 kozéttiek lehetnek. Minél magasabb
egy érték, annal jobb az adott alapképesség.

Az alapképesség szerepe igen sokrétii. A Fizikum érték meg-
hatarozé lehet harci akcidlapok kijatszasa esetén, amikor sikeres
taldlathoz a Fizikum érték ala kell dobni. Az Asztral és a Mental
elsésorban varazslatok elleni mentédobasként jelentkezik (szintén
az adott érték alé kell dobni ahhoz, hogy legylirhesse a kalandozé
az ellene iranyitott méagia rontd erejét). Ugyanakkor az alapkeé-
pességek gyakran jelentkeznek Kiildetés feltételként is.

Képzettség: A M.A.G.U.S.-bdl jol ismert képzettségek. A
M*K mar az alapkiadasnél hasznélja a szerepjatékban szereplé
képzettségek jelentSs hanyadat, kés6bbi kiegészitBk pedig tovabb
bévitik majd a kinalatot.

Minden kalandozé kartyan harom képzettség szerepel, az adott
kalandozora leginkabb jellemz6 harom.

A képzettségeknek elsésorban Kiildetés feltételeknél jut szerep,
ahol adott képzettségek vannak megadva, melyekkel rendelkeznie
kell a kalandoz6-csapatnak.

Képesség: A Kivalasztottakban minden kalandoz6 rendelkezik
sajat, kiilonleges képességgel. E képességek a jaték szinte minden
vonatkozasaba beleszélhatnak. Vannak képességek, melyek ki-
mondottan harc kézben hasznélatosak, méasokat a sorban (lasd
lejjebb) hasznalhatunk.

Engedtessék meg nekem, hogy itt ne részletezzem 6Sket, az
M*K egyik nagy varézsa, hogy mindig talalkozhatunk 1j kalan-
dozokkal, akiknek eddig sosem tapasztalt képességei 0j tavlatokat
nyitnak meg a jatékban.

MP érték: Végére hagytam, pedig dontd jelentSsége van a
magas szint{i, roppant hatalmu kalandozok és a zoldfiildi, elsd
megbizasaval probalkozo6 kalandozok kozotti jatékegyensily
megteremtésében. Minél er6sebb ugyanis egy kalandoz6 az M*K-
ban, anndl tébb MP-t kell feldldoznia ahhoz, hogy jatékba hoz-
hassuk. A rettegett, legendas hésokért bizony 10-12 MP-t is ki
kell fizetni, ugyanakkor egy 1. szint(i kalandoz6t akar 3-4 MP-bél
is jatékba hozhatunk. Jussunk csak esziinkbe: fordulé elején 4
MP-hez jutunk...

A jatékba hozott kalandozoéinkat az un.: sorba tessziik le. A
sor a Torony mellett talalhat6, attél balra. Az itt talalhaté
kalandozéink képességeit hasznalhatjuk csak fel, Sket kiildhetjiik
kiildetés megoldasra vagy harcba, de csak akkor, ha az adott
kalandozé éber (lasd el6z6 szdmunk 6. pontja). A sorra még
visszatériink majd, amikor taglaljuk az egyes képességtipusokat
az id6zités szabalyainak ismertetésénél.

% %k %k

E havi utazasunk prolégusaként sziikségesnek érzem megem-
liteni azt, hogy az itt, a Runa hasébjain lek6z6lt szabalyismer-
tet, magyarazo sorozat nem vetekedhet a majdan az alapcso-
magban megtalalhaté szabalyfiizet preciz szabalyparagrafu-
saival. Nem is célja e rovatnak, hogy atvegye a szabalyfiizet
szerepét, az itt irottak értelmezni, bemutatni akarjak a Kiva-
lasztottakat, elsGsorban a kezdeteket kivantuk megkénnyiteni
ily médon. Pontosan ezért, szamos apr6 — de annal fontosabb
— szabaly nem kap és nem fog itt helyet kapni.

Zarasul még egy fontos érv amellett, miért nem kivantuk
egy-az-egyben lek6zolni itt a szabalyrendszert. Az idei Runa-
taborba az M*K stabja szamos tesztpaklival érkezik majd,
melyek a végleges laposszeallitas és lapkeverési arannyal ké-
sziilnek. A tdborban keriil sor a végsé tesztre, melyet egyfajta
verseny keretében képzeliink el. Aki elhivatottsagot érez, az
keressen engem a Téborban. Kivalasztottak varlak benneteket.

Massar Matyas
Jfolytatjuk...



RONTVELOZBTES
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s RAY O’ SULLIVAN
SOTET TERITO

Darton ynevi helytartoja visszatér!
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A hosszas varakozas a jelek szerint a végéhez ko-
zeledik: a Runa megjelenésével egyidében kezdbd-
nek meg a Sotét térito szerkesztési munkalatai. Ray
O’ Sullivan Airun-trilogiajanak masodik kotetében
a neves proféta politikai bonyodalmak részesévé
valik, és nem csupan a pyarronita Darton-egyhdzzal,
de tulajdon rendjével is Osszeiitkozésbe keriil. Ugy
tinik, legrégebbi hiveire, sot, tulajdon bardtaira
sem szamithat tobbé: menekiilni kényszeriil, s
ellenfelei nem épp bottal iitik a nyomat...

Az alabb kovetkezo részlet a dartonita sziklaerédot
ovezo rengeteg egy tisztasara vezet benniinket, ahol
a reményvesztett Airun varatlan - s ezuttal nem épp
szemrevalo - szovetségesre lel.

A fil a nyugtalan lovat prébalta fékezni, s kozben fél szemét
az orkon tartva Gjra megemelte a fegyvert. Vesztére: az ork
abban a pillanatban, amint a fii szamszerija bizonytalanul
célt keresett, elloditotta titokzatos fegyvert. A sulyos kovek
lustan fordultak kettGt kotélre rogzitett korpalyajukon, mig
az egész szerelék zigva hasitott at a levegén. Az egyik szik-
ladarab a fick6é mellének csapodott, a masik az iitk6zés utan
a lovas nyaka koré tekeredett, és oldalr6l vagodott a halan-
tékanak. A reccsenés olyan volt, mint amikor valaki 1édus, ha-
talmas kagylé feszit szét egy acél pengével. Hallatan gri-
maszba torzult az arcom, és gy dontéttem, nem nézem meg,
mennyire volt hatékony az ork fegyvere.

A behemot egyébként alacsonyabb volt nalam, de széltében-
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hosszéban kett6 is kevés lett volna bel6lem, ha versenyre
kivantam volna kelni ilyen méretekkel. Ugyetleniil féltérdre
ereszkedett, és tekintetét a foldre siitve diinnyogte:

- Kashuka, a Kosok és a Morzsol6k decedja, a volt negyedik
assentébdl szolgélatodra all, Rah’manu.

- Hogy keriiltél ide, deceo?

- Kovettelek az er6dbdl idaig, Rah’manu.

- Sz6lits csak Airinnak - utasitottam. - Az er6dben mit
kerestél?

- Alex con Arvioni vezér kiséretéhez tartoztam.

- Sulyos vétséget kovettél el... mit is mondtél, hogy hivnak?
- Kashuka. - Az ork nem lathatta fene nagy 6rémomet, és
szégyenkezve hallgatott. Ez a fliggelemsértés olyan volt a
szamomra, mint fuldoklénak vetett kotél. Biztos ami biztos,
még hiztam rajta egy kicsit.

- Mit gondolsz, 1étezik mentség a szdmodra?

- Négy éven 4t szolgaltalak, Rah’manu, egészen addig, mig
szét nem szortak minket a szélr6zsa minden irdnyaba, hogy
védjiik az er6doket és tanitsuk a fiatalokat.

- H4t j6. - Felnevettem, és a vaskos vallan megragdva a zekét,
talpra segitettem katonamat. Kissé szégyenkezve emelte fel
a fejét, aztan, hatértalan jokedvem lattan, boldog vigyor iilt
ki groteszk arcara, és kivillantotta hatalmas, sérga fogait.
Arcénak bal felén karomtépte forradas huzddott az élla ala,
még jobban elvaditva a képét, a hatast pedig csak fokozta,
hogy nyakara utobb hollot tetotvaltatott: a madar kiterjesztett
szarnya volt hivatva a sebhelyre borulni. Az 6sszhatés ré-
misztére sikeredett, bar mint késébb megtudtam, az orkok
kozott ez nagyon elegans dolognak szamit.

- Van tartalék fegyvered? - firtattam. Vélaszul a hata mogé
nytlt, és derékovébdl gyujtosaprito baltafélét huzott eld.

- Csak ezt tudtam elemelni. - Kezembe nyomta a szerszamot,
én pedig gyors csuklomozdulattal perditettem rajta kett6t.

- Majd csak elboldogulunk valahogy.

Az ork vératlanul megmerevedett, majd zajosan a levegébe
szimatolt.

- Kutyak. J6 sok - mondtam komoran.

- Te is érzed a szagukat? - Kashukat lathatéan megdobben-
tette, hogy emberi érzékeim ilyen megbizhatéan miikodnek.
A homaly egyre mélyiilt, jétékonyan elrejtve minket. Pertua
Lonsus j6l szamitott: ha s6tétben akarnak kovetni minket,
csak az atokverte kutydk segitségével tehetik. Szinpadias
mozdulattal Gjra a levegébe szimatoltam, lassan ingatva
jobbra és balra a fejemet.

- Kiiléndsen azt a nagyfoltost érzem - diinnydgtem. Kashuka
tiszteletteljes csodalattal nézett ram. Hat, ez elég hiilye, don-
tottem el gyorsan.

Ujdonsiilt kisérém vératlanul sz4jéba kapta hiivelykujjat, és
cupékol6 hangokat kezdett hallatni. Gyanakodva hatrébb
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léptem. Az ork magasba tartotta nyélas ujjét, ezer rancba futd
képpel koncentrélt, majd vartalanul mozgasba lendiilt. A
tisztds pereméig loholt, s térdre vetette magat, hogy rovid
kotordszas utdn vad csiszatoldsba kezdjen. Elég lassan jottem
r4, mit is miivel, és mire észbe kaptam, a fehérbundés barom
kezében mar felizzott a taplé. Kashuka biztatéan rdm vigyor-
gott, parazsat szort az aljnévényzetbe, majd felemelkedett,
és nagy lendiilettel a sir(ibe hajitotta a véroslé iiszkot. A lan-
gok tiistént magasra csaptak, és gyors iramban kezdték k-
riilélelni sziklés talaju menedékiinket.

- Tliz - magyarazta boldog bélintasokkal az ork.
Elszérnyedve meredtem a lobogésba.

- Az istenekre! Felénk fij a szél, te fékevesztett marha!
Megpérdiiltem és rohanni kezdtem, amerre a vizet sejtettem.
Kashuka sebesen kapkodta kurta 14bait, ahogy a nyomomba
eredt. Magaban dohogott, hangosan kutatva emlékezetében,
vajh hol is kovette el a hibat.

A kutyak gondja igy gyorsan megoldédott - a bozéttiiz azon-
ban, mely elvélasztott t6liik, sokkal gyorsabb volt nalunk.
Kétoldalt csakhamar elénk vagott, s csak az istenek kegyét
sejthettem abban hogy Sogron oll6jénak szérai kézott néhény
szivdobbanésnyi haladék jutott nekiink.

A hatam mogotti diinnydgés most érthet6bbé valt:

- Eg a hatamon az a francos kabét...

Nem messze t6liink sekély dolina teknGje ésitott. Biztosra
vettem, hogy sziik lesz ketténknek, ezért oldalvast vetédtem
bele, alaposan végighorzsolva alkaromat és térdemet. A ma-
zsés ork ramhemperedett, kiszoritva bel6lem az utols6 korty
leveg®t is.

- Méssz le rélam, te tohonya ostromgép...! - hérogtem.
Vilaszképp csak morgast hallottam, de a szoritas valamelyest
enyhiilt a mellkasomon. Odébb hemperedtem, és rekedten
kantélni kezdtem a legegyszeriibb igéket, kozben a kovekre
vadul réttam a lathatatlan jeleket eziistgy(irimmel. Fojtogato
hdség telepedett rank, pokoli kupolat alkottott a forré leve-
g6ben szallongo6 pernye. Kashuka hétan foltokban 1angolt a
durva szovésti tunika, fekete ujjasomat pincebogarak gya-
nant boritottak el a parazslé szélii lyukak. Mindketten fal-
dokoltunk a fiistt6l, mindketten gy éreztiik, a tiidénk is
langra gyul, mire a forré kovek végre veritékezni kezdtek.
Repedéseikbdl egyre-masra csurrantak el a nedvességerek
- par pillanat multan mar ujjnyi mély técsaban hemperegtiink,
probalva lehiiteni parazslé ruhainkat. Lélegzetem és eszmé-
letem maradékaval atkokat bomboltem, Kashuka meg ugy
horogott, mint valami sebzett medve. Fiist és g6z orvénylett
koriilottiink, a futotliz azonban, amilyen sebesen rank rontott,
tovabb is allt, mi pedig erdtleniil hevertiink el mégia teremtette
dagonyankban, és egymassal versengve kortyoltuk a hiis
leveg6t.



“Szamos bolcs vont mér parhuzamot a kre-
ativ miivészetek és a magia kozott, és be kell
latnunk, hogy az elgondolésaikban lehet va-
lami igazsag. Képzeljiink el masfél tucat vi-
harvert kép(i, mogorva barbért, talpig fegy-
verben, amint betoppannak egy fiistds
fogaddéba; még le sem verték magukrol az
ut porat, maris ital utdn tivoltenek, okollel
dongetik az asztalt; szemlatomast harapos
kedviikben vannak, az é16 faba is belekot-
nének. Aztan képzeljiik el ugyanezeket a bar-
bérokat tiz perccel kés6bb, szétlanul iildo-
gélve a hosszi falécakon; konnyekig meg
vannak hatédva mindahanyan, szemiik gya-
nisan csillog, fatyolos pillantasuk valahova
a messziségbe réved. Nemde egyb6l magiara
gyanakszunk, asztralis praktikakra, ravaszul
kiforgatott érzelmekre?

Pedig csak egy szomort szerelmes balla-
dat szavaltak el nekik, nem is valami nagy
miiremeket; de a dalnok éneke a lelke leg-
mélyérdl fakadt, s ahogy lantjaval kisérte,
véresre csupaszitott szive rezgett a hiirokon.

Mi ez, ha nem mégia?

Nos, a tancrél bizonyosan tudjuk, hogy
magasabbrendii formajaban a tapasztalati ma-
gia egyik véltozata. Senki ember nem sajati-
totta még el ezt, talan nem is lenne képes r4; a
test fizikai felépitése egy bizonyos szinten til
hatért szab a mozdulatok kifejez6 erejének.

Mas fajokon azonban finomabb bélyeget
hagyott a teremt8 természet keze.

Az dlomtancosok szektija még az elfek
kozott is legendanak szamit. Persze nem
szekta ez igazabol, még csak nem is szerve-
zet; inkabb lazdn egymadsba sz6v6dd tanit-
vényi lancolatrél beszélhetiink. Osiikként
egy asszonyt vagy egy madarat tisztelnek -
esetleg mindkett6t egyszerre; a regék e pon-
ton nagyon zavarosan fogalmaznak -, aki a
vildgon elGszor fakadt dalra szavak nélkiil. A
lépéseivel énekelt, a csipdje ringdsaval, a
szarnya hullamzasaval. Végigtancolt az er-
dén, s amerre elhaladt, szivarvanyszin dlom-
viragok nyiltak.
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ALOMTANCOS

Legenda, mondhatnok legyintve, ha nem
gondolkodtatnédnak el minket mas torténetek.
Ezek mar joval kés6bbrél valok, arrdl a ko-
dosen derengd mezsgyehatarrol, ahol a mi-
toszok lassan, észrevehetetleniil torténelem-
mé kristdlyosodnak.

Berail Astumialr6l sz6l az elsd, a néma
trubadurrol, akit béklyéba verve hurcoltak
egy foldmélyi kastélyba, és raparancsoltak
- gunybol, megalazasbol -, hogy tegyen mu-
latsdgos kedvére a Terdt Tanécs egyik nagy-
uranak. Berail igazsagot tancolt neki. R4-
nyilt a nagyir szeme a sajét roppant lelkére,
megpillantotta a feneketlen s6tétséget a mé-
lyén; és a s6tétség hullamot vetett, és ele-
mésztette 6t.

A masodik torténet a Kristalyvolgy ost-
romanak végs6 napjairol regél: dérrél és der-
medésrdl, hidegrél és halalrdl, a vezérek hul-
lasarél az utolsé védmiiveken. A Kédbenézé
fuvallata fehér gomolyban hémpdolygétt ala
a domboldalon; akit csak megsimitott, mind-
nek torkéra fagyott a 1élegzet. Egyvalaki volt
a Volgyben, aki szembeszallhatott volna
vele: az alvé sarkany, vénnél is vénebb, az
8svilag emléke, aki egybekovesedett mar a
hegyek gyokerével. Olyan igékkel kérlelték,
hogy levedlette tSliik kérgét a fold és lang-
konnyeket hullatott az ég; mindhiédba, nem
mozdult. Akkor el6allt Naileth, a Fatyolkebl{i
- tegnap még asszony és leany, ma maér 5z-
vegy és 4rva -, és tancolni kezdett a sarkany
koriil. Tancolt, egyre csak tancolt, gyaszon
¢és banaton til, mig odakint lehanyatlottak
az utolsonak maradt kardok; mig a fehér jég-
para gomolyogva betédult a fal repedésein;
mig a szive meghasadt, és holtan hanyatlott
a dérviragos kristalylapokra. Ekkor a sarkany
kinyitotta a szemét. Elalvasa 6rajan még
forré és vords volt a vildg, ahogyan szerette.
Ez az Gjfajta fehérség egyaltalan nem tetszett
neki, aminthogy a hideg sem; a Kodbenézd
pedig, mikor végiil megmutatkozott, mind
koziil a legkevésbé. Igy tortént, hogy védéi



bér szalig elhullottak, a Kristalyvolgy még-
sem keriilt az ellenség kezére.

Legenda ez is, vélhetnénk még mindig;
tjabb keleti tan, de azért mese.

Véres menekiil6k hoztak a hirt az Ibara-
bél, alig egy esztendeje: kheb-thueeth névvel
illették a roppant kolosszust, a Kék Hold
Urénak faragott granitmasat. Homlokardl le-
pattantak a katapultak 16vedékei, talpa alatt
sarként méllottak szét a kGfalak. A semmibdl
termett elStte az a homoki elf, eskiidoztek a
menekiil6k; tan az életét unhatta meg, vagy
megsimitotta a fejét a déli nap. Elvégre ki
hallott még olyat, hogy valaki szokkenve-
porogve tancra perdiiljon a véraztatta romme-
z6n, mikozben koros-koriil tombol a mészar-
l4s, el6tte meg egy k6bdl vésett rémalom
magasodik? Az mar egyszer biztos, hogy hi-
hetetlen nagy szerencséje volt a nyomorult-
nak!

Tessék?

Nem, még mindig nem érti senki, mit61
tort darabokra a kolosszus.”

Silasius Senex: Magiatrix

Tﬂ( .,
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Az dlomtancosok a magiahasznaloknak egy
egészen kiilonleges alkasztjahoz tartoznak.
Tagjaik kizarélag az elfek koziil keriilnek
ki, magidjuk pedig semmi mashoz nem
hasonlithaté Yneven.

A tancvarazs valddi eredetérdl talan még
6k maguk sem tudnak semmi bizonyosat, az
azonban tény, hogy egyediil a Kénny{iléptii
Nép tagjai alkalmazzak a magikus energi-
aknak pusztdn a mozgas éltal torténd fel-
hasznalasat. E hagyomany gyokereit kétség-
kiviil a régmultban kell keresniink, 4&m mivel
maguk az elfek kozott is jelentSs vélemény-
kiilonbségek vannak a mozgasmagia kiala-
kulasanak valds okairdl, feltételezéseken ki-
viil semmire nem juthatunk.

Jelenlegi ismereteink alapjan az dlom-
tancosok egykor tobb stilusiranyzatra, isko-
lara oszthattak mesterségiiket, legalabbis erre
utalnak bizonyos 6todkori feljegyzések. Ma-
napsag azonban, ha nagy néha fel is tiinik
valahol egyikiik, a szemtanuk kozel egyfor-
ma beszamoldkat adnak tevékenységiikrol.

Az, hogy valaki dlomténcos, sohasem
nyilvanvalé elsé ranézésre. Nem kiilonboz-
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nek semmiben egy 4tlagos elftél, s viselke-
désiik sem iit el tarsaikétol. Hogy az ember-
népek el6tt ismeretlen elf szallasteriileteken
beliil Iéteznek-e mas iskolék tanitasait kovetd
tancosok, egyelGre rejtély. Mindazok, akik
Ynev Gtjait jarjék és esetenként beférkSznek
az emberi kdzosségekbe is, feltehetéen egy-
azon irdnyzat magiahasznaldinak tekinthe-
t6k. Hogy jelenlegi tudasuk egy mindent ti-
1€1t irdnyzat fennmaradt hagyomanyain
alapul, avagy a kiilonféle varazstancok olyan
részleteit 6tvozi, melyek nem vesztek el az
ezredévek viharai alatt, nem tudni. Mégis ez
utébbi megallapitasra enged kovetkeztetni
a tény, hogy hatdsaikban tobb, ha nem is tul
¢lesen elkiilonithet6 vonést lehet felfedezni.

Az dlomténcosok altal hasznéalt magia
egy része a dalnokok fénymagiajaval roko-
nithatd, hiszen segitségével kiilénféle kap-
razatok, illazidk idézhet6k fel. Mas felhasz-
nalasi médja is hasonlatos hatasokat valt ki
aldozataib6l, 4m ilyenkor nem a fényeket
vonjak a tdncosok az uralmuk ala, hanem a
befolyésolni kivant személyek elméjét pro-
baljak birtokba venni. Megint mést idézhet-
nek fel, amikor 4ldozataikat valéban elaltat-
Jjak, és Sseik ismeretlen almait bocséjtjak
rajuk.

Egyes vélemények szerint Noirral, az 4l-
mok istenasszonyéaval allnak kozelebbi kap-
csolatban, 4m ezt a vélekedést az istennd
papjai kovetkezetesen cafoljak, noha azt 6k
is elismerik, hogy az dlomt4ncosok nem cse-
kély hatalommal birnak az Antyssen.

" Biivios mozdulataikat, magikus tancaikat
soha nem tanitjak meg idegeneknek, s két-
séges, hogy mas fajuak egyaltalan sikerrel
probalkozhatnéanak vele. Ugyan egyes kétes
eredet(i kronikédk homalyos utalasokat tesz-
nek félvér elfek és a tincmagia lehetséges
kapcsolatarél, de ennek lehetdsége szinte tel-
jes bizonyossaggal kizarhat6. Egy dlomt4n-
cos kizarélag csak egy masik elft6] tanulhat-
ja meg e miivészet alapjait. Nem kétséges,
hogy a Konnytiléptli Nép tagjai miivészet-
ként kezelik a blivos mozdulatok egymas-
utdnjat, s igen ritkan hasznaljak fel egymas
kozotti nézeteltéréseik tisztazasara.

Az dlomtancosok meglehet6sen nyugta-
lan természetii 1ények, ritka kozottiik a ki-
egyensulyozott, hatarozott teremtmény. So-
kan a birtokolt tudast teszik ezért felelGssé,
am nem elhanyagolhat6 az a tény sem, hogy
a maguknak tanitvanyt valaszté tincmesterek
szinte kizarélag a hozz4juk hasonl6 menta-
litasu és érzelemvilagh novendékeket kere-
sik.

Az alomtancos mester gyakorta egész
életében csupén egyetlen tanitvanyt vesz ma-
ga mellé, s akkor sem valaszt Gjabbat, ha az
mar tokéletesen elsajatitotta a sziikséges
ismereteket. Az ilyen tanitvanyok kivéalasz-
tasat gondos kutatas el6zi meg. Nem ritka,
hogy a mester évszazadokon keresztiil ke-
resi a megfeleld alany(oka)t, s a tényleges
képzés is eltarthat legalabb ugyanennyi ideig.
Emlitettiik mar, milyen megfontolt déntés
el6zi meg a kivalasztast, nem csoda hat, ha



az ut6d utan kutaté mesterek gyakorta hihe-
tetlen vandorutakat tesznek meg ez idd alatt.

Annak okat, hogy miért nem talalkozni
mégsem egyiitt vandorlé mesterrel és tanit-
vanyéval, abban kell keresni, hogy barmilyen
hosszura is nyulik a tanitas ideje, arra az id6-
re valamely elhagyatott helyen telepednek
le a vadonban, s az ilyen territériumokat
részint alcazzak, részint foggal-kérommel
védik, 4m csak a legritkabb esetekben
hagyjak el. Erre csupan a tanul6idd lejarta
utéan keriil sor.

Azok az dlomtancosok, akik kalandozas-
ra adjék a fejiiket, rendszerint a tanuldide-
jiiket nemrég kitoltott - gyakran nem is til
fiatal - elfek, akik mesteriik utasitasait ko-
vetve indulnak megtalalni azt, akinek tuda-
sukat tovabbadhatnak. Azok pedig, akik sza-
mukra lehet6vé tették, hogy a végtelenségig
ismételt, Gjra és Gjra végigesiszolt mozdu-
latok segitségével hatalmat nyerjenek a mana
folott, esetleg végleg megpihennek, s elin-
dulnak a harinnianra, a végsé utra. Az ese-
tek tobbségében valahol a Délvidéken érnek
célba.

Maga a tény, hogy az dlomtancosok
ilyen hossza utakat tesznek meg Yneven,
némileg kiilonlegessé is teszi 6ket az elfek
kozott. Nem becsiilik ugyan tul az utoédfajo-
kat, 4m a gyakoribb talalkozasok megért6b-
bé, elnézébbé teszik ket veliikk szemben, s
csupan akkor gerjednek haragra, ha stlyos
inzultusok érik dket.

Miként mar emlitettiik, nincs semmi, ami
a tobbi elftdl kiils6leg megkiilonboztetné
Sket, s ha lenne is, nagyon kevés az olyan
kiviilallo, aki szokasaik, ruhazkodasuk, 61-
tozékiik diszei alapjan kiilonbséget tudna ko-
zottiik tenni. Egyediil a vérmérsékletiik az,
ami valamelyest massa teszi 6ket. Nem kell
azonban minden lobbanékony elfben rejtéz-
kodé dlomtancost keresniink. Csupén tiize-
sebb, kiszdmithatatlan habitusuk nem ele-
gend6 ehhez. Meg kell legyen benniik az a
bels6 dsszhang, adottsag, amely alkalmassa
teszi 6ket magiajuk gyakorldsara.

Az 4lomtanc nem egyfajta filozofia vagy
életméd, amely szigora eszmei fegyelme-
zéssel egyengondolkodasiiva valtoztatna
hasznal6it. Ahany dlomtancos, annyi 6nallé
egyéniség, kiknek lelki alkatdban egyediil a
nyughatatlansag, az izgékonysag a kozos.
Mindéjiik a maga ura, s noha életszemléle-
tilkben valészinfileg er6s nyomokat hagy az
Sket beavatd tancmester, a vilagrol val6é gon-
dolkodésukat kevésbé befolyésolja, mint azt
mas magiaval foglalkozo iskolékban teszik.
Neveltetésiikben csupén a tanc az, ami igazan
fontos szerepet kap, a mesterek a vilag dol-
gainak alakulasaval, a kornyez6 dllamala-
kulatok politikajaval, erkolesi elkotelezett-
séggel nem torédnek.

Minden alomtancos erds, 6nallé egyéni-
ség, individualizmusuk gyakorta még fajtar-
saik karéra is valhat, fgy fordulhat el6, hogy
bizonyos elfek lakta helyeken nincs talsa-
gosan j6 hiriik a tincmagiat gyakorloknak.

Altalaban az elfek lakta teriileteken lehet
felbukkanasukra szdmitani, am ritkabban,
de olyan vidékekre is elvetédnek, ahol nincs
az elf kultiranak mélyebb gyokere.

A tancmagia szinte ismeretlen a magia-
elmélettel foglalkoz6 tudorok el6tt, mivel
gyakorl6i nem szivesen engednek betekintést
tudomanyukba. Am szamukra is kétségtelen,
hogy alkalmaz6i pusztan mozdulataik segit-
ségével képesek megkdtni a manahélé ener-
gidit, s azokat sajat céljaikra felhasznalni.
Maga az dlomtancos kifejezés is a dorani
magiszterek meghatdrozasai nyoman terjedt
el, az elfek hyssel issenelnek, nevezik Sket,
amely kifejezést kozelitleg kodoket kelto-
nek, kodoket lattatonak, esetleg homalyho-
zonak lehet forditani.

A mar sokat emlegetett tincot tulajdon-
képpen nem lehet az emberek kozott elfo-
gadott tAncok kozé sorolni. A varazslat moz-
dulatai nem nélkiilozik az elfek senki massal
Ossze nem hasonlithat6 kecsességét és 1égi-
ességét, a be nem avatott szemlél6 el6tt leg-
inkabb mégis egyfajta monoton és érthetetlen
szertartas ismeretlen jelentésii elemei lebeg-
nek csupan. Az elfeket nem ismerdk egy per-
cig sem gondolhatndk, hogy valamiféle tanc-
cal van dolguk, 4m ha hosszasan alkalmuk
nyilik figyelemmel kisérni egy ilyen szer-
tartast, el6bb-ut6bb valéban feltlinhet nekik
valamely tavoli parhuzam az egymasba
foly6, monoton és hulldimz6 mozdulatok
meg egyes utodfajok tancai k6zott.

Az dlomtancos egész testével varazsol,
minden porcikéja 6sszhangban van a késziilé
magidval, éppen ezért nem érhet nagyobb
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kar egy ilyen mégiahaszn4l6t, mint testének
megcsonkitasa vagy béklyoba verése.

Az ismétl6d6 mozdulatsorok, 1épések és
kézjelek egymdsutanja gyiijti fokuszba a je-
lenlévé mandt, s alakitja 4t valamely

magikus mintdva. Minél tovabb

tart egy ilyen tanc - az egysze-

riiség kedvéért maradjunk ennél

a fogalomnal - annal er6teljesebb

és hosszabb lesz a hatdsa. A tanc

megszakitdsdval nem szlinik meg

azonnal a varazs, és amennyiben a beava-

tott elegendd tudassal bir, a hat6idd vége

el6tt ismét életrekeltheti, tovabbsz6heti a

megszakitott tincot, még akkor is, ha erede-
tileg nem 6 volt az, aki létrehozta.

Egyes forrasok szerint a Sirenart és El-
fendelt 6v6 magia egy részét is ily médon, a
leghatalmasabb alomtincosok segitségével
alkotték, s ujitjak meg id6rél idére.

Természetesen a varazs csakis létrehivo-
jatol fiigg, és egyetlen tancot sem lehet a
végtelenségig folytatni. A megkothetd mana-
mennyiség hatarozza meg, hogy az adott
tancos milyen hosszan és milyen hatékony-
saggal tAncolhat. Amennyiben elhasznélja a
rendelkezésre 4ll6 mégikus energiat, a vissza-
nyerésére is egyfajta tinccal van lehetSsége.
Ez az a szertartas, amit el6szor sajatitanak
el maganyos mestereiktdl.

Harcérték

Az alomténcosok szinte soha nem bocsat-
koznak harcba, s mindenfajta fegyveres kiiz-
delemtd] tehetségiik szerint megprobaljak
tavol tartani magukat. Ha csak tehetik a hat-
térbdl avatkoznak a harcba, tincaik segitsé-
gével. Mivel ez a fajta magia bizonyos id6t
igényel, igen ritka az, ha egy alomtancos
provokalja ki a fegyveres Gsszecsapast. En-
nek megfelel(")en harcértékeik is igen gyen-
gék. KE-jiik csupan 3, TE-jiik 15, VE-jiik
70, és jéllehet elfek, a CE-jiikre is csupan
20-at kapnak. Minden szinten 5 Harcérték
Moédositot kapnak, amit tetszés szerint oszt-
hatnak el értékeik kozott, csupan TE-jiikre
és VE-jiikre kotelesek 1-1-et szanni.

Eleters és Fajdalomtiirés

Ebben a kérdésben sem emelkednek sokkal
a tobbi magiahasznal6 folé, noha mégidjuk
nem teszi tonkre annyira a szervezetiiket,
mint sok masik kaszt tagjainak. A természet-
kozeli életm6d azonban megedzette annyira
Oket, hogy valamelyest jobban tiirjék a faj-
dalmat méasoknal. Ep alapjuk 4, ehhez jarul
még Egészségiik tiz feletti része, Fp alapjuk
5, ehhez pedig Akaraterejiik és Alloképes-
ségiik tiz feletti hanyadan tul szintenként
k6+2 jarul.

Képzettségek

Az egyszerliség kedvéért e helyiitt két
kiilonféle képzettségcsomagot adunk meg.
Az egyikkel a M.A.G.U.S. régebbi kiadasai
alapjan, mig a masikkal a Summarium szerint
lehet a kaszttal jatszani.



A régi M.A.G.U.S. alapjan:

Az dlomtdancos 1. tapasztalati szinten a
kovetkezo képzettségeket kapja:

1 fegyver hasznalata Af
Pszi Mf

Az dlomtancos a tovabbi szinteken a ko-
vetkezd képzettségekben részesiil:

2. Nyomolvasas/eltiintetés  Af
3. Legendaismeret_ ; Mf

A Summarium alapjin:

Az dlomtdncosok elsédleges képzettsé-
gei elsé szinten:

Enek 3. fok
Zene 2. fok
Téanc 3. fok
Mozgasegyeztetés 3. fok
Egyensulyérzék 3. fok
ElS nyelv 2. fok; 3. fok
Kultara 2. fok
Herbalizmus 2. fok
Jelbeszéd 3. fok
Pszi Mf

Valaszthaté elsédleges képzettségek
listdja:

Szinészet Ugrés

Uszés Lopbzés
Allatismeret Idomitas
Veszélyérzék Akrobatika

Esés fras-olvasas
Lélektan Szexualis kultira
Nyomolvasas Csomozas
Helyismeret

Tiltott képzettségek listdja

SZAKERTO HARCI KEPZETTSEGEK
TITKOS HARCI KEPZETTSEGEK
POLGARI KEPZETTSEGEK

PORI KEPZETTSEGEK

ALVILAGI HARCI KEPZETTSEGEK
BEHATOLO KEPZETTSEGEK
Belharc

Taktika

Stratégia

Parancsnoklas

Kriptografia

Mechanika

Epitészet

Alkimia

Anatémia

Balzsamozas

Meéregkeverés

TITKOS ELMELETI KEPZETTSEGEK
TITKOS SZERVEZETITHAGYOMANYOK.

Nem szamit tiltott képzettségnek:

Osztonharc

Harc alvé 1élekkel
Akrobatikus harc
Kocsihajtas
Auraleplezés
Szinkronharc
Kontraharc
Vulgarmégia (dlomtanc)

Kilénleges képességek

Az dlomtancosok elsédleges kiilonleges
képessége a tincmagia varéazslatainak alkal-
mazésa. Max. Mp-jitk minden szinten 7-tel
novekszik (1. szinten 7, masodikon 14, har-
madikon 21, és igy tovabb).

A pszi kyr metédusénak alkalmazaséara
képtelenek.

Az 4lomtancosok a varazslok egy fajspe-
cifikus specializacidjahoz tartoznak, ezért
képességeik meghatirozasanal is ezek szerint
kell eljarni. Tapasztalati szintet is ennek meg-
felelden lépnek, s a fent emlitett véltoztata-
sokon kiviil mindenben az ott meghataro-
zottak alapjan kell eljarni.

' A tdncmagia

A tdncméagia, mint a fentiekben mar kifej-
tettiik, tulajdonképpen nem mas, mint moz-
dulatok segitségével létrehozott varazslasi
forma, amelynek szigorian kotott szabalyai
és feltételei vannak. Létrehozaséhoz az egész
testre sziiksége van a tAncosnak, tehat kiza-
rélag azok alkalmazhatjak, akiknek a moz-
gasat semmilyen kiils6 vagy bels6 koriilmény
nem géatolja. Megjegyzésre érdemes, hogy
azok is alkalmazhatjak, akik tanulméanyaik
megkezdése el6tt szenvedtek valamilyen
maradand6 sériilést. Ha az alkalmaz6 vala-
mely okbél Fp-t veszitett, am ez a mozga-
sdban nem akadalyozza, tovabbra is képes a
magidja hasznalatdra, mindaddig megkotések
nélkiil, amig Max. Fp-i felének a birtokaban
van. Amennyiben sériilései kovetkeztében
Max. Fp-i felénél tébbet veszitett el, ugy a
varézslat ideje 50, mig ha a haromnegyedénél
is tobbet, akkor 100%-al névekszik. Ep vesz-
teség esetében a gyogyuldsig elképzelhetet-
len a magia alkalmazasa. Ugyanigy kizar6
koriilmény lehet a mozgas akadélyozasa -
egészen szik cella, kitelék -, fegyveres harc,
vagy egyéb olyan cselekvés, amely barmi-
lyen Gsszpontositast igényel a karaktert6l.
Amennyiben elvesziti valamelyik végtagjat,
esetleg az egyik kéz- vagy labfejét, az elf
képtelenné valik a tovabbiakban a varazs-
lasra.

Az dlomtancosok szamara két olyan ritus
ismert, amely nem koveteli meg a mana al-

15

kalmazasat, mégis szoros ésszefiiggésben
van magéval a magia hasznalataval. Az egyik
ilyen ritus, amely sor4n az elhasznalt mana-
pontjaikat {ijfent 6sszegytijthetik. Ez az igy-
nevezett khaliniyan, avagy a Kitarulkozas.
Ez a ténc 35 kornyi jatékidét igényel, és a
végére a karakter visszanyeri elhasznalt ma-
na-pontjait.

A mésik ritus a shinaggian, vagyis
Eggyéolvadas. Ez teszi lehet6vé, hogy az
4lomtancos mar meglévé, miikods varazs-
latokba kapcsolodhasson és tovabbszShesse
azokat. Ennek csupén az a feltétele, hogy is-
merje az eredeti varazslatot (legalabb annyi
Mp-tal rendelkezzen, mint amennyibe annak
létrehozéasa keriilt) és az miikodjon még,
amig az Eggyéolvadas végére ér. Ez a ritus
15 kornyi koncentralt mozgast kovetel al-
kalmaz6jatol, aki ezutdn mar sajat energidival
fejlesztheti a meglévé varazst.

Amennyiben az elfet megzavarjak ma-
gikus tdnca kozben és egy kordn beliil kép-
telen azt folytatni, a varazslat nem jon létre
€s a magiara szant Mp-k is elvesznek.

A varazslatok leirasanal a legtobb helyen
nem egy konkrét id6 szerepel a varazslat ide-
Jje meghatérozasnal. Ennek oka az, hogy mas
mégiaformékkal ellentétben a tincmégia ere-
Jjét a raforditott manamennyiségen kiviil az
adott tanc hossza is meghatarozza.

A legismertebb tancvarazslatok

Erdék leple

Mana-pont: 15

Erdsség: 15

A varazslds ideje: 1E/1 kor
Haté6tav: 20 1ab/szint sugari kor
Id6tartam: 10 perc/szint
Migiaellenéllds: Mentalis

Az egyik legnépszer(ibb tdncmagia,
melynek segitségével kiilonbozé teriileteket
tudnak dlcazni a mégia beavatottjai. Lehetnek
ezek kis ligetek, egy-egy szent hely kornyé-
ke, egyetlen fa, vagy akar egy egész elf tele-
piilés. Ez ut6bbi esetében az dlomténcosok
altaldban nem elégednek meg egyetlen 6vé
gyftiriivel, hanem t6bb alcat vonnak maguk
koré. A leghatalmasabb magidk oly energi-
dkat emésztenek fel, hogy fenntartésukra fo-
lyamatosan tdncosoknak kell iigyelniok. A
tancos a varazslat sordan nem csak azt hata-
rozhatja meg, hogy milyen alcét biivéljén az
adott teriiletre - mocsar, bozo6tos, dombok,
hegyek stb. -, hanem egyben meghatéroz-
hatja azon személyeket is, akik oda belépést
nyerhetnek, magyaran, akik atlatnak az adott
leplen.

Minél erésebb a varazslat, annal tokéle-
tesebb lesz az illuzié is.

Az alaper0sités csak arra elegend6, hogy
a varazslat aldozatai mindent az 4lomtancos
akarata szerint lassanak az adott kérnyéken,
am az illuzié még korantsem tokéletes. 20
E folotti erdsitésnél sikertelen ME esetén az
4lomtancos kiilonféle szagokat és egyéb eny-



he ingereket éreztethet aldozatéval (szelld,
fiiillat stb). 35 E folotti er6sségnél az ME-t
elvétd mér tapintani is tudja az elé vetitett
targyakat, fakat, s a réviikon jokora keriil§-
utakra kényszerithet6. Mindazok hangjét,
akik figyelmeztethetnék, elnyeli az ill4zid,
noha 6k maguk annak részeivé valnak. 50
E-s er8sség esetében mar a kiilonféle terep-
viszonyok illuzidjat is el lehet hitetni az ME-
t elvétékkel. Képzeletbeli dombokat masz-
hatnak meg, volgyekbe ereszkedhetnek le.
Nemcsak a szébeli, de a mentalis kommu-
niké4ciét is megsziinteti azok kozott, akikre
nincs hatéassal és figyelmeztetni akarjdk a
kérvallottat, ugyanakkor lehetetlenné teszi
az infralatas hasznalatat is. 60 E folott, - az
elézbeket kiegészitendd - az ME-t elvétd
el6l eltiinnek mindazok, akikre esetleg nem
hat a varazslat. A magia megsziinteti az ult-
ralatas alapjan val6 tdjékozddast is. A va-
razslat természetesen tovabb is ersithetd, 1
Mp-ért 1 E-vel. A hat6tav szintén 1 Mp-ért
1 1abbal névelhetd szintenként. Az idStartam
10 Mp-ért szintenként 5 perccel novelhetd.
Tehat egy 12. szint(i lomténcos 80 Mp-ért
60 E erével védhet egy 240 1ab sugart kéron
beliil elhelyezked? teriiletet 4 ordig.

Ezen mégiaval okozott képzeletbeli
sériilések (zuhanasok, horzsolasok, torések)
csakis addig vannak érvényben, ameddig az
aldozat az illizi6 hatasa alatt 4ll. Halalt okozd
sériilést el6idézni ilyen modon lehetetlen,
ebben az esetben az illet§ egyszeriien csak
eldjul.

Az illazi6 akkor kezdi meg kifejteni a
hatésat, ha a varazslathoz sziikséges Mp-k
felét az elf mar felhasznalta.

Elfek leple

Mana-pont: 6

Erdsség: 6

A varézslas ideje: 2 E/1 kor
Hat6tav: 1 személy
Idétartam: 3 kor/szint
Maigiaellendllas: -

Ezen varazslat segitségével nem kiilon-
boz4 teriiletek, hanem egyes személyek kiil-
alakja véltoztathaté meg. Segitségével az
4lomtancos barmilyen illuzidalakot magara
Slthet, illetve felruhdzhat vele masokat is,
amennyiben a kaprazat méretei nem haladjak
meg testmagassaganak kétszeresét. Az illizié
mindenben az & akarata szerint fog mozogni,
fiiggetleniil attol, hogy a teste milyen moz-
dulatokat végez. Az ily médon létrehozott
illazi6 kiviilr6] mindenben tokéletes lesz, de
az er8sség fliggvényében tovabb javithaté.
10 E felett az illGziénak mar szaga is lehet,
sajat hangokat is kiadhat - ruhasuhogis, cipé
csikorduldsa - 4m a hangja mindig azé az
illetéé lesz, akit az alca rejt. 15 E felett a lat-
vany mar tapinthato is, 4m sebzést még eb-
ben az esetben sem okozhat.

A bérdoknak és a hasonlé tipusi magidt
alkalmazé varazshasznaloknak 25% esélyiik

van a turpissag felfedezésére, masok nem
jogosultak még mentGdobas tételére sem. Ez
alol természetesen egyediil az dlomtancosok
jelentenek kivételt, 6k 75% eséllyel lepleznek
le egy ilyen varazslatot.

Létezik ennek a vardzslatnak egy masik
alkalmazési médja is, amelyben a magiaval
nem egy alakot, hanem a mar meglévd
kornyezetet probaljak utdnozni, mintegy
“4tlatszova” valtoztatni ily médon a méagia
alanyét. Az eképpen létrehozott lathatatlan-
sag azonban csakis addig miikodik, ameddig
az alany mozdulatlan. Mihelyt valtoztat a
testhelyzetén, azonnal leleplezddik, s ezen
csak akkor segithet, ha ismét mozdulatlanna
dermed, hiszen az illuzi6 ekkor ismét meg-
kisérli eltakarni.

Azonos erBsségfi Lathatatlanség Erzéke-
lésével a varéazslat leleplezhetd.

A varazslat ErGsége 3 Mp-nként eggyel
novelhetd, id6tartama pedig 5 Mp-nként, 2
korrel néveli meg a szintenkénti hatért.

Az illuzi6 akkor kezdi meg kifejteni a
hatasat, Ha a varazslathos sziikséges Mp-k
felét az elf mar felhasznélta

Arnyékkreatirak

Mana-pont: 3

Erdsség: 5

A vardzslas ideje: 1 E/2 szegmens
Hatétav: 3 14b/szint sugart kor
Idétartam: 5 kor/szint
Migiaellenallas: -

Ezzel a varazslattal az elf a tanc végez-
tével kiilonféle arnyékokbdl sz6tt teremtmé-
nyeket kelthet életre, szintenként legfeljebb
egyet. A nemlétez6 szornyeket a kornyék ar-
nyékaibol szivarogtatja 0ssze, kornyezete
szineit fakitja ki, ha szineket akar kolcso-
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nozni nekik. Megjelenésiiket, kiilalakjukat
tehat mindig a kérnyezet - és az 4lomtancos
- hatdrozza meg. Soha nem lehetnek maga-
sabbak mint az dlomtancos maga, és sem-
milyen koriilmények k6zott nem hasonlit-
hatnak sem rd, sem barmely mas konkrét
személyre. Az drnyékkreatirakon azonnal
észrevehet nem evilagi szdrmazéasuk, 4m
barmennyire is tokéletesek, sebzést okozni,
targyakat megfogni képtelenek. Mozgéasukat
az 4lomtancos irdnyitja, s ha a varazslat erds-
sége megengedi, § hatdrozza meg azt is, mit
mondjanak.

A leggyengébb arnyékkreattrak félig-
meddig attetsz0, fstszer(i 1ények, mozgasuk
zavarbaejtd, kiszamithatatlan. 10 E felett mar
képlékeny allagh entitasok, zajokat, értel-
metlen hangokat biivolhet melléjiik az elf,
arcuk alakjuk alapjan megkiilonboztethet6k
egymastol. 15 E felett mér 6nallé hangok ki-
adéséra is képesek, s bar még mindig kell6en
légiesek - az erés fények atsiitnek rajtuk -
egészen meggy6z6 a megjelenésiik. Az 4r-
nyékkreaturak addig vannak jelen a valé vi-
lagban, ameddig létrehivéjuk ereje el nem
fogy vagy vissza nem engedi ket az 4rnyé-
kok kozé. Mozgatasuk folyamatos, felszines
koncentrélast igényel, ennek megsziintével
mozdulatlansdgba dermednek.

A varézslat erGssége 2 Mp-ért eggyel no-
velhetd, id6tartama pedig 5 Mp-ért 1 korrel
szintenként.

Fényar

Mana-pont: 7

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 5 E/1 kér
Hatétav: 10 lab/szint

IdGtartam: egyszeri
Migiaellenéllds: Gyorsasagproba

Az egyik leghatasosabb tAmadé jellegii
varazslat. Hatasdra a tAnc végeztével a tdncos
altal meghatérozott ponton szérny(i eréssé-
gl fénycsova villan fel, elvakitva minden-
kit, aki a varédzslat hat6tavolsagan beliil tar-
tozkodik. Ez alél egyediil az elf lehet kivétel.
A hatas alél csakis azok mentesiilhetnek,
akik tudjak, hogy mi fog kovetkezni és j6-
elére lehunyjak a szemiiket. A fény iszonyti
erejii, megpillantasa fizikai f4jdalmat okoz,
rosszabb esetben vakségot is eredményezhet.
Azok, akik sikeres Gyorsasagprobat tesznek,
nem szenvedik el, csupan a veszteségek felét,
és a vaksag idGtartama is a felére csokken.

A varazslat minden 1 E utan 2 Fp vesz-
teséget okoz. A 15 E-t meghaladé erSsségiiek
hataséara az dldozatok 4, a 25 E-t meghala-
dékéra 10, a 35 E-nél erésebbekére 20 korre
megvakulnak. Az 50 E-t meghaladé varazs-
latok hatésara az dldozatok maradanddan
megvakulnak (sikeres Gyorsasagproba esetén
csak 5 brara).

A varazslat erGssége 7 Mp-nként 5 E-vel
novelhetd.



Uralom

Mana-pont: 6

Erdsség: 10

A varizslas ideje: 10 E/2 szegmens
Hatétav: 1 személy

Idétartam: 5 kor

Miagiaellenallas: Mentalis

Ezen mégiaforma hataséara az dlomtdncos
révid id6re uralmat nyer egy éltala kivélasz-
tott személy felett, amennyiben az elvéti az
ME-t. Az illetének meghatarozhatja a cse-
lekedeteit, amelyeket az a legjobb tudésa
szerint fog végrehajtani. Ha kell, elesik, el-
hajitja fegyvereit, az elf védelmére kel vagy
egyszerlien orditani kezd az dlomtancos aka-
ratatol fiiggSen - 6ngyilkos cselekedetekre
azonban semmiképpen nem kényszerithetd.

Az aldozatnak nem sziikséges azonos
nyelvet beszélnie az dlomtancossal, hiszen
a parancsot nem széban, hanem magikus
uton kapja.

A mana-pontok megtobbszorozésével a
varazslat er6ssége és idtartama is megtobb-
szorozhetd.

Uzenet

Mana-pont: 7

Erdsség: 10

A varazslas ideje: 10E szer 1 kor
Hatétav: 1 személy

Idétartam: 3 kor/szint
Magiaellenallas: Mentalis

Ezzel a méagikus modszerrel az dlomtan-
cos kiilonféle képeket tud megjeleniteni va-
lakinek, szovegeket hallathat az altala kiva-
lasztottal, ha az elvéti az ME-t. Az igy
eléidézett érzetek igen valtozatosak lehetnek.
Egy egészen egyszerti kis kép felvillantésatol
kezdve egészen egy olyan illizidig, amit a
kivalasztotton kiviil mas nem érzékelhet. Ha
kedve tartja, az 4lomtancos beszédet vagy
barmilyen dallamot is kozvetithet, nem
beszélve a kiilonféle zajokrol és neszekrol.
Mindezeknek nem kell egyidejiileg szere-
pelnie az lizenetben, de megteheti azt is, hogy
dldozatat a hat6idé lejartaig egy csak az 6
szaméara létrehozott dlomvildgba vezesse.

A varazslat er6ssége 1 Mp-ért 1 E-vel
novelhetd.

A Védelem tanca

Mana-pont: 5

Ergsség: 8

A varazslas ideje: 1E/1 szegmens
Hatétav: 1 személy/szint
Idétartam: 5 kor
Magiaellenallas: Mentalis

A fegyveres harc nem az dlomtédncosok
eréssége. A kiilonféle konfliktusok elkeriilé-
sében segit nekik ez a méagiaforma. A varazs-
lat alanyai ugyanis, ha elvétik ME-jiiket, az

idé6tartam alatt semmilyen koriilmények ko-
zott nem fognak a méagiahasznalora tdmadni.

Az aldozatokat az dlomtancos azok koziil
vaélaszthatja ki, akik a varazslat megkezdése-
kor a latétavolsagan beliil vannak. A varazs-
lat er6ssége 1 Mp-ért 1 E-vel novelhets. Az
id6tartam meghosszabbitésara 1 koronként
3 Mp-ért van lehetGség.

Altatas

Mana-pont: 5

Erdsség: 8

A varazslds ideje: 1E/1 szegmens
Hatétav: 1 személy/szint
Idétartam: 5 kor/szint
Magiaellenallds: Mentalis

Az alomtancos ezzel a varazslataval
konnyen alomba ringathat bérkit, akit erre a
tanc megkezdése el6tt kiszemel, és annak
nem sikeriil a mégiaellenallasa. A varazslat
alanyanak csupan az elf latotavolsagéan beliil
kell lennie a tdnc megkezdésekor. Akik elvé-
tik az ME-t, a varazslat id6tartama alatt sem-
milyen médon nem ébreszthetbk fel, s6t
uténa is tovabb fognak aludni, &m ekkor méar
barmilyen “hagyoményos” eszkdzzel meg
lehet szakitani az dlmukat.

A varazslat erGssége 1 Mp-ért 1E-vel n6-
velhetd

Alom befolyésoldsa

Mana-pont: 7

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 1 E/3 szegmens
Haté6tav: 1 személy

Idétartam: az adott dlom
Magiaellendllds: Mentalis

Ennek a varazslatnak a segitségével az
alomtancosok bizonyos mértékig hatassal
lehetnek masok 4dlmaira. Leggyakrabban két
modon alkalmazzak. Ennek egyike, amely
a kiilonféle rémalmokat valtoztatja joindu-
latd, dlomtalan alvassa, mig a masik éppen
ellenkezdleg, a hétk6znapi dlmokbol teremt
nyomaszt6 lidércnyomaésokat, melyek soran
lehetetlenné valik a pihenés és minden olyan
jotékony hatasu véltozas, amelyhez ez
elengedhetetlen - gyogyulés, kiilonféle ké-
pességek regeneralddasa, stb... - lehetetlen-
né valik.

Ezen kiviil még szdmos més médon is
alkalmazzak, 4m a tancos kozvetleniil soha-
sem lehet befolyassal arra, hogy mir6l is al-
modjon “4ldozata”, csupan nagy vonalakban
lesz képes meghatarozni az Antyss, az Alom-
sik torténéseit. A varazslat kizarélag mar al-
vokon fejti ki a hatasat. Mégiaellenéllast csak
abban az esetben kell szamolni, amennyiben
a varazslat alanyanak nincs tudomasa a ké-
sziil6 magiarol. :

3 Mp-ért a varazslat 2 E-vel erdsitheto.
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Alom irdnyitdsa

Mana-pont: 12

Erdsség: 8

A varazslas ideje: 1 E/5 szegmens
Hatétav: 15 1ab/szint sugart kér
Id6tartam: 10 perc/szint
Migiaellenallas: Mentalis

Az egyik legnagyobb hatalmi magia.
Segitségével az dlomtancos képessé valik
masok 4lmaiba behatolni és ott a sajat ter-
veinek megfelelGen cselekedni, legyen szd
akér az aldozat halalra rémitésérdl, akar va-
lamely almokon keresztiil timad6 ellenfél
megfékezésérdl. Ezekben az esetekben az
alomtancos maga épiti fel az illet6 4lmat a
legaprébb részletekig és nagyjabol befolyas-
sal lehet a mas dlomjarok altal keltett rez-
gések rendszabélyozaséra is, legyenek azok
barmilyen Antyssjarok - boszorkanyok, Noir-
papok, stb...-.

Ez a varazslat is csak mér alvokon fejti ki
a hatasat. Az Alom befolydsoldsa nevii ma-
giaformatdl eltéréen azonban itt a tdnc végén
az alomténcos is elalszik, s az id6tartam le-
Jjartaig Ggy is marad, s hagyomanyos eszkd-
zokkel - dldozatdhoz hasonléan - fel sem le-
het ébreszteni. Abban az esetben, amikor 6
maga akarja abbahagyni az 4lmot, termé-
szetesen minden tovabbi nélkiil felébred.
Magiaellenallast csak abban az esetben kell
szamolni, amennyiben a varazslat alanyanak
nincs tudomasa a késziil6 magiarol.

3 Mp-ért a varazslat 2 E-vel er6sithetd, 5
Mp-ért a varézslat idGtartama hosszabbithaté
meg szintenként 2 perccel.

Titkos Iépések

Az itt kovetkez6 formuldk csakis kitartd
gyakorlassal és rendkiviili iigyességgel
sajatithatok el. Azok az dlomtancosok, akik
képesek bemutatni ezeket a tancokat
minimum 17-es Ugyességgel kell rendelkez-
zenek.

Ebresztés

Mana-pont: 6

Erésség: 10

A varazslas ideje: 5 E/1, magikus
esetben 10 kor

Hatétav: 5 1ab/szint sugara kor

Idétartam: Végleges

Migiaellendllds: Mentalis

A magia alapvetd célja, hogy felébressze
az 4lomba szenderiilt teremtményeket,
egyetlen hangos sz6 nélkiil. Azok, akik a
varazslat zonajaban tartézkodnak menthetet-
leniil felébrednek ha elvétik Mentalis ellen-
allasukat. Az alaperdsités csak arra elegendd,
hogy a természetes alvasnak vessen véget.
20 E felett mar elképzelhetd, hogy képessek
lesznek magikus altatds megsziintetésére is,
pl:. Idétlen dlom, Alomvardzs stb. Ez csak



akkor sikeriilhet ha a befektetett Mp-ok meg-
haladjak az altaté6 magia Mp igényét. 30 E
felett képessek megsziintetni barmilyen pszi
diszciplinabol eredd alvast illetve transzt,
pl:. Tetszhalal, Chi-harc, Meditalas, stb. 35
E-t meghaladé erGsités esetén azok a ka-
rakterek, akik dnszantukbol meriilnek ma-
gikus dlomba vagy transzba és ott aktiv te-
vékenységet folytatnak, magu}(hoz térnek,
pl.: Noir-papok, Antyss-jarok, Alomtancosok
stb. 60 Efelett képesek megsziintetni az
Gsmégia altal elaltatott 1ények magikus dlméat
pl.: sdarkdnyok, aquirok, stb. 70 E utén le-
gytrhetik a békétlen holt lelkek és kiils6 lét-
sikokon honos termtmények magikus almét.
Pl.: crantai kéborlék, alomkristalyok, asi-
natisok, illetve narvani kerubok, béklyoba
vert démonok, szunnyado elementalok, stb.

Az dlomtancosnak semmilyen kontrollja
nincs a felébresztett 1ények felett.

A varézslat természetesen tovabb is er6-
sithetd, 2 Mp-ért 1 E-vel. A hat6tav szintén
2 Mp-ért 1 labbal névelhet6 szintenként.

Vitustianc

Mana-pont: 4

Erdsség: 5

A varizslas ideje: 1 E/1 szegmens
Hatétdv: 1 személy/szint
Idétartam: Specialis
Migiaellenallds: Mentalis

Latétavolsagon beliil az alomtancos 4ltal
kijelolt személyek (maximum szint/f6), ellen-
allhatatlan vagyat éreznek, hogy maguk is
tancra perdiiljenek. Amennyiben elvétik men-
tédobasukat, meg is teszik. Egy apro kis
kiilonbség van csupan: szamukra ez inkdbb
hétrany jelent, mint elényt. Minden az dlom-
tancos 4ltal tanccal toltott kor, szamukra
haromszor olyan hosszu vitustancot jelent.
Fegyveres iitkzetben a harc fekve modosit6-
ival kénytelenek kiizdeni. A varazslat termé-
szetesen tovabb erdsithetd, 1 Mp-ért 1 E-vel.

Rezonancia

Mana-pont: 4

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 5 E/1 kor
Hatétdv: 5 1ab/szint sugari kor
Idétartam: Amig tancol
Migiaellenallas: -

A varézslat az dlomtancos altal kijeldlt
teriileten felerdsiti a mana 6rvény altal ke-
letkez® rezonanciat. AlaperGsitésen, a kelet-
kez6 magikus hullamok komoly karokat
okozhatnak, minden szerves és nem szerves
lénynek. Ez a jatékban a kovetkezoket jelenti:
minden szerves anyagbol felépiil6 test a va-
razslat minden E-je utan 1 Fp-t veszit ko-
ronként, mig a szervetlen anyagbol felépiilé
testek minden E utén 2 Fp-t veszitenek ko-
ronként. Tehét az é161ények - a fizikai testtel
rendelkezd él6halottak is szerves anyagbdl
épiilnek fel - teste jobban ellenéll a varazs-

latnak mint egy golemé, elementélé, vagy
akar egy kristaly teremtményé. Igazan ve-
szélyben azok vannak akik légies formaban
tartozkodnak a varézslat idGtartama alatt. Ok
a rendes sebzés duplajat szenvedik el kéron-
ként. A varazslat el3szor a tanccal toltott elsé
kor leteltével fejti ki hatasat.

A varazslat természetesen tovabb erdsit-
het6, 4 Mp-ért 1 E-vel, id6tartama pedig 2
Mp-ért 1 korrel hosszabbithaté meg.

Elholtak megbékitése

Mana-pont: 15

Erdsség: 10

A varazslas ideje: 5 E/2 szegmens
Hatétdv: 5 1ab sugaru kor
Idétartam: Amig tancol
Migiaellendllas: -

Félelmetesen er6s magia. Az dlomtancos
ezzel a varazslataval képes lehet a tudattalan
tamadasi szandékat kioltani. Ez csak addig
tart mig a tdncos megszakités nélkiil tincol,
és el nem fogynak a Mana-pontjai, vagy
amig az él6halottat timadés nem éri. Az igy
lecsendesitett él6holtak a varazslat idGtartama
alatt egy helyben éllnak, és bambén véra-
koznak.

A magiaforma nagy el6nye, hogy az igy
megbénitott élGholtak eldl az Alomtancos el
tud menekiilni - az akkor is hatdssal lesz
rajuk, ha mar a hatétavnal feltiintetettnél
messzebb tartozkodnak az elftél. Ennek az
a feltétele, hogy tovabb folytassa a tancat,
4m mikozben hatral, koronként Ugyesség-
probat kell tennie, amit ha elvét, az él6holtak
kiszabadulnak az ellenérzése alol, s tobbé
nincs hatéssal rajuk. fgy hatralva az elf, nor-
malis sebességének haromnegyedével képes
haladni.

A magia az elsé tanccal toltott kor befe-
Jjeztével kezdi kifejteni hatasat.

A varazslat természetesen tovabb is eré-
sithetd, 3 Mp-ért 2 E-vel. A hatotav 1 Mp-ért
1 labbal novelhetd.

Kdosziizés

Mana-pont: 22

Erésség: 5

A varazslas ideje: 1 E/3 szegmens
Hatétav: 5 lab/szint sugara kor
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: Mentalis

A varazslat hatasara a kdosz altal meg-
szallt és eltorzitott teremtmények visszaval-
toznak eredeti mivoltukba, vagy ha ez mar
nem lehetséges akkor elpusztulnak.

Arra a kérdésre, hogy vajon miként mii-

kodik ez a gyakorlatban, alljon itt az elfek -

hirneves ismerGjének, Erimar on Athornak
a feljegyzése, melyet e targykorben vetett
papirra a Riegoy allamokban:

“...az dlomtancosok misztikus fajtajat
pedig magam sem tartottam soha t6bbnek,
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nagyotmondok borizii adoméazgatdsainal,
mignem a sajat szememmel meg nem tapasz-
taltam valds hatalmukat. Egy latszatra véd-
telen és oreg elf kényszeritette akaratat egy
nagyhang kalandozora Sirenar kiilsé gyepii-
in pusztan kiismerhetetlen ritmusi mozdula-
tai segitségével, majd eltiint el6liink, oly mo-
don, hogy Irrhais, a velem 1év6 nyomolvaso
is csak a fejét ingatta a kérésre, hogy kutassa
fel nekem az Greget.

Tiz hosszi esztendémbe keriilt, mig
olyan dlomtancossal hozott 6ssze Weila, aki
megosztotta velem egynéhany hihetetlen ta-
pasztalasat. Ezek koziil is kiemelkedének
tartottam azokat, melyekben a Kdosz meg-
széllta teremtmények atformalasat mesélte
el. Noha hihetetlennek tartom, hogy mindezt
val6ban megtehetik, Ggy vélem - tudasukat
latva -, hogy némelyikiik valoban képes lehet
ilyen dolgokra is. Az éreg mester is elismer-
te, hogy az alabb felsorolt valtozasok mind-
egyikét 6 maga nem vitte ugyan végbe, 4m
kétsége sem volt affel6l, hogy masok meg-
tették mar az elfek népébél. E szerint az
alabbi véltozasok torténnek a kdosz fertGzte
kiilonféle szornyetegekben és teremtmények-
ben, barmily hihetetlennek t{injon is:

A rend kedvéért neviik kezdete szerint
sorba rendezve:

Arnyjarébél kyr harcos, a Dvorgazbol
ember, az Eleidinbdl egyszer(i varazslé lesz.
A Haladlvarju kozonséges varjuva, mig a Hil-
var és a Kaoszfattyu emberré véltozik. A fer-
telmes Kdoszlények elpusztulnak, mig a Krd-
ni csatalovak és harcikutydk hétkoznapi harci
lovakka és vadaszkutydkka vélnak. A Ku-
runbdl idiota szolgat, a Mutdns orkokbol
egyszeri orkot, a Mysserdabdl kyr varazslot
csindl a magikus tanc. A transzmutici6 vé-
geztével a Phantal massza elpusztul, a
Querda harci kutya, a Ralug nagy, 4mde ve-
szélytelen gyik, a Rothrix varju leszen. Min-
den Sicchel 6riilt emberré, a Vulagharok pe-
dig emberi boszorkanymesterekké valtoznak.
Ha a varazs masok b6rét magukra vett Zau-
derre hat, ezek a gyiilolséges szoryek kény-
telenek felvenni eredeti alakjukat.

Ennyit sikeriilt megtudnom a vénséges
elftdl, s tovabbi kérdéseimre nem tudott
egyéb Kaosz-szillta 1ényeket el6sorolni,
noha nem kétlem, hogy lehetnek még néha-
nyan az egek alatt. Hogy rajuk miként hatna
ez a tanc, elképzelni tudom csak.”

A jatékban ez a kovetkezOket jelenti:

Ha varazslat erésitése meghaladja az
adott 1ény Max. Ep-inek a szdmat, a mégia
a szornyeteg Eleterején keresztiil feliilemel-
kedik a Kéosz hatésain és az atalakulas vég-
bemegy. Jéllehet az illetd megvaltozik - ez
néha kiilséségekben is megnyilvanul -, az
4ldozat érzelmei nem valtoznak meg. Ha te-
hat eddig ellenségesen viselkedett, ez a ko-
vetkezdkben sem lesz masként.

A varazslat erGsitése 3 Mp-nként 1 E-vel
lehetséges, hatotavolsagat pedig 2 Mp-ért
szintenként 1 labbal lehet novelni.

Gazsi & Ricco & Zsolt
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Jaeda no Kiigata no Udasite no Szanetari, Jitomaszaga amatuja, mar
harom hete ostromolta seregével Maegi sziklaerddjét, mindhiaba.
A nagyurat majd’ szétvetette a diih, és ezen az sem segitett, hogy
az utols6 két napban harom tisztjének parancsolta meg, hogy a szatu-
datori szent szertartasaval szabaditsak meg méltatlan jelenlétiiktol
a napfényes vilagot. A katondkon az id6 muldséval valamiféle zsib-
baszt6 faradtsag lett urrd, a megmaradt tisztek, ha csak tehették,
gondosan keriilték 6t, és még kozeli bizalmasai is egyre gyakrabban
néztek 6ssze a hata mogott. Szanetari gytilolte ezeket a pillantasokat,
gylilolte a tehetetlenség érzését, gyiilolte a szemkdzt magasodo varat,
és nemkiilonben gyiilolte a nappali meleget, az éjszakai hideget, a
port kavar6 széltdlcséreket, a tabori élet Osszes kényelmetlensegeét.

Ha csak kicsit kegyesebbek hozza a rjuszik és az Egi Nevek,
akkor mar rég Heidzsin hegyei k6zott lenne, és diadalmasan
nyomulna el8re Sirakava gazdag mezdi felé, beteljesitve a csalad
gondosan kimunkalt tervét, s egyuttal dregbitve sajat dicsSségét..!
De nem: a szellemek nem voltak adakozé hangulatukban - noha a
hadjarat el6tt gazdag ajandékot kiildetett Tekirode mindegyik
templomaba - és ez a... ez a nyomorult szuka....

Szanetari dithében nagyot vagott a kezében 1év6 parancsnoki
toihaijal az egyik satortarté covekre. Mar a puszta gondolat is az
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arcaba kergette a vért. Bronzos arnyalata bére sotétebb szint 5ltott,
nehéz harci sisakjanak 4llszijai gy vagtak a tokéjaba, hogy kis hijan
a vére is kiserkent.

...Egy Atogore! Egy felkapaszkodott, nevenincs senkihazi! Az
Gsei alig szaz éve még a foldet tirtdk valahol Itakuraban... Kinek
képzeli magat egyaltalan, hogy dacolni mer a Jaeda kl4n akarataval?
Egy orcatlan sdpredék... egy utolsé bitang... egy... egy NO!/

Lovas futar véagtatott fel a dombra; a verejtékezd allat joszerivel
még meg sem torpant, a himok mar pattant is le a nyeregb6l. Féltérdre
hullva, egyik tenyerét a foldre szoritva jelentette:

- Amatu-szei, Kuszoecsi nagyur seregér6l még mindig semmi
hir...

Szanetari szemoldokét 6sszehlizva nézett a messzi dombok k6zott
kanyargé 0t irdnyaba, mintha csak a lathatiaron kavargd
porfellegekbdl kifiirkészhetné atyai unokabatyja, Jaeda Kuszoecsi
késlekedésének okat. De persze nem latott semmit, és a megvets
lenézés, amit kicsiny gyermekkora 6ta érzett az 6vatos, 6rokké
aggodalmaskod6 Kuszoecsi irant, ezuttal cseppnyi nyugtalansaggal
keveredett. Aztan utidlkozva forditotta el a fejét a satortabor keleti
vége fel6l, mert szemébe 6tlottek a Tigrisarctiak néma, kevély tartasu,
hosszu landzséas Srszemei.



Azok az atkozott szerzetesek is... Milyen arcatlanul pokhendiek....
Csak legyek én a csaladfé, majd megmutatom nekik..! Nem tiirok
senki jéttment papot a klan birtokain.. A pimasz apatjuk képérél is
letérlom egyszer azt az alig leplezett giinyt, 8seimre eskiiszom!
“Egy szdzad, amatu-szei. Csak szaz embert tudok nélkiilozni, a
legnagyobb tisztelettel...” Még hogy legnagyobb tisztelettel...
Alkudozni mert velem!

- Velem!! - tort ki Szanetaxibél onkénteleniil is a dith6dt mordulas.

- Igen, amatu-szei...? - 1épett elé a hata mogiil Taroda, a
jobbszarny gyér szakallu oszulo vezére. Szanetari néman mutatta,
hogy ,,semmi, semmi’’, aztin nehézkesen leereszkedett a parancsnoki
szék lakkozott iil6kéjére.

Még ez a vénember is... Ha nem lett volna apam kagakuja, mar
rég kiadtam volna a parancsot, hogy tdvozzon a Semmibe. Mihaszna
1éhiit8, csak a kenyeret pusztitja itt nekem Oregségére...

Atogore Cunagi, az Atogore klan masodsziil6tt fidnak asszonya
az egyik bastyafok takarasabol vizslatta a vér el6tti dombokon tabort
vert ellenséges sereget. A Jaedak daruszarnyas monjat visel6 kato-
néakon kiviil ott nyiizsgott még két kisebb csalad - a Szetama és a
Gokkan - majd’ teljes hadereje, és feltlint néhany ismeretlen, északi
cimert hordozo lovas is.

- Azt mondod, az Urigak?

- Eia, Grnd.

Talan mégis valami nagyobb jelentéségili dolog huzédik meg
emogott az esztelen timadas mogott, tin6dott Cunagi. Nagyszabast
északi offenziva? Feléledne a Régi Liga?

- Es a szerzetesek? - Az asszony hatranézett a valla folétt; az
arcat takaré harci maszk biborban és éjkékben, a Jaeda klan szineiben
vicsorgott a mdgotte csoportosulo férfiakra. - Mit {izent az apat?

- A Tizenkét Erény kolostoranak apatja, a jamborsagban nevel-
kedett Kogaszasu-szei elfogadta a feltételeinket, urnd - felelte tisz-
telettudé meghajlassal az egyik tiszt, egy beesett képfi, alacsony
ifji. - A Tigrisarctak latszatra b6sz oroszlanként fognak kiizdeni
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holnap, de sziikségtelen lesz a kagakukat kivezényelni elleniik a
falakra. Ha a mi harcosaink megtart6ztatjak a keziiket, 6k sem
o6hajtanak foloslegesen vért ontani...

- Er6sitésre szamithatnak még?

- Kuszoecsi nagyur seregét még mindig késleltetik a hegyekben
tiszteletremélt6 férjed egységei. A héten érkezhet még néhany gya-
logszazad Aszakumarabol, ijaszok Csappébol.... Kurodai-papok, ja-
mamusdk... A tobbi sopredék...

Cunagi bélintott. Tudta jol: ha nem térténik valami vératlan,
elére nem latott esemény, legfeljebb harom hétig tarthatnak ki.

Legalabb Koéicsi nincs itt, gondolta megkénnyebbiilten. Kérni
fogom a szellemeket, hogy fogadjak a kegyeikbe... Remélem, Maszae
bator muszatasit nevel belble.

Hirtelen féltucat hosszi, csikozott tolli nyilvesszd csapott be a
bastyafokok kozé. Hatul az egyik testér hang nélkiil gérmyedt dssze,
harci kesztyiijét az oldalahoz szoritotta. A lakkozott vértlemezek
pillanatok alatt sotétre szinezGdtek a rezgd végii nyilszar koriil.

A parancsnokasszony felkapta sisakos-maszkos fejét; allaval
kurtan a bels6 udvar felé bokott.

- Lemegyiink.

...Az osszes Egiek, a kis és nagy rjiszik minden nevére! Ez
igazan nem sokon mulott...

Jaeda Kiszinagu, a Jaeda klan bolcsességben és hatalomban
meg0sziilt csaladf6je érezte, ahogy a hideg veriték cseppjei lassan
legordiilnek szemoldoke ivér6l. Még mindig alazatosan lehajtott
fovel, foldre siitott szemmel térdepelt, valosaggal beledermedve az
elkoszonés pozaba. Folegyenesedni egyel6re nem mert; maradék
méltoésaga sulyos csorbat szenvedett volna, ha reszket6 14bai kozben
megbicsaklanak.

Pedig mér senki sem volt a diszitetlen falti, kamréanyi helyiségben.
A test6rok egyetlen sz6 nélkiil tavoztak, magéra hagyva a padlén
térdeplé amatut haborg6 gondolataival. Az utolsé koziiliik csak félig
hiizta be maga utén a kudzsit; a kintr6l belop6z6 huzat alig hallhatéan
neszezett a bambuszkeretre feszitett papirselyem lemezek kozott.

Testdr... Ismerjiik jol a jorikkik “testdreit”! Undok, hiillévéri
gyilkosok, mérgeskigyok és fekélyekkel vert szajhak naszanak 4tkos
gyimolcsei, ha ugyan emberek egyaltalan... Hala néked Uram, Aki
A Delel3 Nap Baljan Allsz, hogy nem ilyen nyomorult halalra
szantal!

- Legalabbis nem a mai napon... - suttogta maga elé az oreg
amatu kesernyés mosollyal, mikor végre er6t vett magén, s aprot
nyogve kiegyenesedett. Csaknem fél évszazada 4llt a csalad élén;
ennyi hatalomban meg¢élt id6 csak azoknak jut osztalyrésziil a sorstol,
akik nyitott szemmel jarnak a napfényes vilagban, és tanulnak a
ballépéseikbdl. Tudta hét jol: legkozelebb elég egy apronal is aprobb
hiba, és akkor nem a Dandzsé6dai sima beszédii hivatalnoka tiszteli
meg latogatasaval, hanem egy kigyoként sikl6, néma arnyalak...

A rettegett amatu, rangidés az északi klanok csaladféi kozott,
Szae-kusari, Takke és Jitomaszaga tartomanyok korlatlan hatalma
kényura, bizonytalan léptekkel imbolygott oda kedvenc niarei
karosszékéhez, és rongybabaként omlott bele. Ha megengedhette
volna magéanak ezt a fajta fénylizést, itt helyben elalél
megkonnyebbiilésében. fgy azonban, mikézben ujjai riadt allatkak
modjara tapogattak a faragvanyokat a kuen 'shi-feny6bél esztergalt
karfan, gondolatai még mélyebbre huzédtak az elméjét véds finom
falak moggé, titkos és tilalmas utakon kanyarogva.

Akkor hat... ezek szerint mégis sikeriilt! Pontrél pontra minden
a terv szerint tortént... Az 6reg nagyur engedélyezett maganak husz
szivdobbanasnyi felhétlen, diadalittas 6rémot, amit tiz
szivdobbanasnyi sajnédlkozas kovetett, az liggyel jaré aldozatok
miatt. A gondos el6késziiletek temérdek pénzt emésztettek fol, a
derék Jigurérol meg a csavaros eszii Szaszumir6l nem is beszélve.
Kiprébalt, bizalmi emberek voltak mindketten, semmi el nem
tantorithatta volna 6ket a Jaedéak hiiségérdl. Kiszinagu-szei igazan
nehéz szivvel kiildte 6ket gyantitlanul a biztos halélba.

Az 6sz amatu hajszalfinom mentalis emlékeztetGjegyet rott



elméje bels6 falara, nehogy megfeledkezzen a csaladdjukrél. Az
dzvegyeket miel8bb ujra férjhez kell adni, az drvak nevelését békezii
adomanyokkal timogatni. Jiguro kerek negyven esztend6n, Szaszumi
pedig csaknem két teljes emberdltén keresztiil szolgédlta
rendithetetleniil a Jaedak ligyét; ez a legkevesebb, amivel lerohatja
nekik a hél4jat. Persze egyikiik sem volt teljességgel tisztaban vele,
hogy pontosan milyen szerepet osztottak ki rajuk ebben a legut6bbi
szinjatékban, ez azonban semmit sem von le érdemeikbdl. Igen,
ennek igy kellett lennie...

Kiszinagu-szei - immaron ki tudja, hinyadjara - magaban ismét
gyonyorkddve vette szamba a terv szépségeit, a finoman egymasba
kapcsol6do részleteket. Hatartalan mulatsigéra szolgalt, hogy a tobbi
ember - ezek az 6rokké larméazo, biiszke, figgetlen, szeszélyes és
veszélyes babfigurak igy mozognak az Eg Alatti Csaszirsag roppant
jatéktablajan, ahogy a kedve tartja, ahogy a héttérbdl iranyitja Sket.
No persze, a dolog némi kockézattal jar. Ha csak egy oracskara is
lankad a figyelme, ha nem vesz fontoléra minden apré részletet...
Ha példaul 7/ nagy hajland6sagot mutatott volna az elsé tanécsko-
zasokon, amelyek a Liga feltimasztasat céloztik... Ha nem tette vol-
na annyira egyértelmiivé, hogy titkos és tilalmas katonai mandverekre
késziilédik... Ha visszariadt volna két legkivalobb kagakujanak fel-
aldozésatol... Oszintén remélte, hogy a kinkamrakban... de nem, ezt
még titkon fontolgatni sem tanacsos. Tudatos eréfeszitéssel masfelé
terelte gondolatait a Kivizsgalé Hivatalr6l meg az ott hasznélatos
modszerekrol.

Akérhogy is nézziik, a gyiimolcs beérett, 6 pedig fedezve van. Sét,
hajland6 a Dandzsédai feltétel nélkiili kiszolgalaséra is, magatol ér-
tetédGen. A Birodalom tisztviselGje ne tudna, hogy mi a koteles-
sége?! A legteljesebb 6rommel...

Természetesen katonékat is fog kiildeni, amikor a Hivatal a
l4zaddk ellen fordul majd, hogy rendet teremtsen a déli teriileteken.
Aztan persze kotelességtudoan elfogadja a megtiszteld felkeérést a
birodalmi békevédndk posztjara. Rivalis palyazé nemigen lesz; hidba
kiterjedtebb a békevédnok hivatali hatdskére, az amatuk inkabb
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helytart6i kinevezésre vagynak, mert az szabott idStartamra sz6l,
az udvar nem vonhatja vissza barmelyik pillanatban. Kiszinagu-szei
azonban nem osztotta véleményiiket. Elvégre nem til nehéz dolog
egy tartoméanyban folyamatosan olyan szinten tartani a zavargasokat,
hogy az még ne aggassza kiilonosebben a birodalmi kdzigazgatast,
egy békevédnok édllandé miikodését viszont ugysz6lvan nélkiiloz-
hetetlenné tegye. Mindjart bele is d4gyazott a gondolatai kozé egy
masik mentélis emlékeztet6t: még ma utasitast kell kiildenie Ku-
szoecsinek a titkos csatornan!

Igaz, ha most visszarendeli Kuszoecsit meg a katondit, az ifja
Szanetari alighanem kinos helyzetbe keriil. Esetleg még ott is hagyja
valahol a fogat azon az unalmas hegyvidéken, tin6dott az éreg ama-
tu, s ajka késpengényi mosolyra huzédott. Sosem tudta igazdn meg-
kedvelni elhalt dcese nehézfejii fiat. Ilyen leplezetleniil a helyemre
torni méar nem pusztan izléstelenség - szogezte le magaban -, hanem
egyenesen sértés.

No persze, ha bekovetkezne az elképzelhetetlen, még var ra egy
kellemetlen feladat. A hagyoméany megkéveteli a csaladf6tél, hogy
személyesen tolmacsolja a gyaszol6 anyénak a klén egyiittérzését;
és természetesen arrdl is biztositania kell majd, hogy a megboldogult
Szanetari-szei felbecsiilhetetlen hasznot hajtott a Jaedak iigyének
azzal a nevetséges hdbortsdival. Az 6sz nagyur gondolatai savanyt
fordulatot vettek; ha létezett az Eg Alatti Csaszamagban valaki, akit
még Szanetarinal is jobban utalt, az a ségornGje volt. Az Egiek adjak,
hogy akkor kelljen utoljara latnia azt a dolyfos vénasszonyt!

Elmélazott a nék és a vilag soksziniiségén. Szomorkés gydnyérrel
gondolt legutobb beszerzett agyasa, az enneni Onimi béjos arcéra.
Milyen szép is az élet... és mennyi aldozattal jar! S tulajdonképpen
folosleges az egész kiiszkodés, hisz el6bb-utdbb tigyis mindannyian
a Semmibe tdvozunk... Ahogy a foliilmalhatatlan Kesue is mondja:

“Lehullt a szirom
az almafarol. Halott
lepkék a siron.”...



Kedvenc koltdje - mint mindig - most is
megnyugtatta. Vett néhany mély I¢legzetet,
kisimitott a ruh4jan egy rancot, szorako-
zottan végigcirdgatta a kuen ‘shi-
faragasokat a karfan - de mert
tokéletesen biztos akart lenni a
dolgéban, a karosszékbdl nem allt
ol most sem. Vart tovabb nyu-
godtan, mozdulatlanul, mind
megbékiiltebb 1élekkel hal-
lgatva szive liikktetését, el6bb
sz4dz, majd kétszaz, végiil
haromszaz dobbanasig.

Csak ezutan emelkedett fel
a selyemkarpitokrél az 6reg
nagyur, Jaeda no Kiigata no
Udasite no Kiszinagu, a déli
teriiletek befolyasos amatuja, a
fényes emlékezetii Tennd jeles
parthive, a Bal Tanacs 6rokds tagja,
a Szertartasi Ugyek Minisztériumanak
magas beosztasu tisztvisel§je, hogy a
hagyomanyok diktalta moédon, arcat
mindvégig megdrizve visszatérjen a szomszédos
szobaba, tiirelmesen varakozo kagakui és tandcsadoi
kozé.

...kérdé pillantas.. :
- A Jaedak behddoltak, szeiszei... Ahogy elére megmondtad...
S
- Kiszinagu. A vizsgélat tisztazta minden vad aldl, rendelkezésed

szerint. Ugynokeink...

...legyintés..
- ...az Atogorék és az amatu unokadccse...

...legyintés...
- ...6s a ...a kovetkez0, szeiszei?

...hosszu, néma csend; a tekintetek egymasba kapcsolodnak...
- Ertettem, szeiszei! Parancsod szerint!

....foldet érinté meghajlas.

* * *

Koszontiink Téged, ismeretlen vilagok vandora! Te, aki mohon
vagysz Gjabb és tjabb csodas tajak, sosem latott kalandok fel¢, akit
ellenallhatatlanul vonz a titkokat rejté lathatar - tarts veliink!

Nem kell vizmarta galyak szamit6 és konyortelen kapitanyaival
alkudoznod, sem gyants bérvarazslok kétes tizelmeire pazarolnod
keservesen Osszegytijtogetett vagyonodat: utunk sordn mind koziil
a leger8sebb magiat - a képzelet hatalmét - fogjuk igankba.

Latod? Szempillantas alatt mér a Quiron-tenger tiirkizkék habjai
folott vagyunk... Innen apré pontoknak tetszenek a toroni hadiflotta
legnagyobb zaszl6shajoi is, a partvonalat kisér6 szigetkaréjok pedig
szabalytalan alak, tarka ékkoveknek. Szivd tele a tiid6d Antoh sos
iz, friss leheletével, és fordits tekinteted kelet felé! Rohanvast ko-
zelednek a tenger torkolatanak kalmarkiralysagai, ahol a temérdek
smaragdzold sziget kozott hasas keresked6konvojok vanszorognak
és titkos kikotdkbdl kifuto kalozflottak csataznak. Itt nyiizsog a nagy
északi birodalmak, a szigetek, az egész tengermellék minden gazdag-
saga és élete.

Hagyd magad mogott e sokszinti, forrong6 kavalkéadot, és fordulj
kelet-északkeletnek! A viz szine lassan acélkékbe valt: a Sinemos-
tenger végtelen hullamai fol6tt jarunk. Ha a szemed éles, mint a s6ly-
moké, és Arel is kegyes hozzad, balra nézve talan megpillanthatod
a lakatlan foldeken tul Niare hatarhegyeinek - a Yian-Yiel hegy-
lancnak - roppant, kddbe vesz6 vonulatait is.

De ne almodozz, figyelj inkdbb! Amott - igen, amott, a hullimokon
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thl, amerre sziirkésfehér parat terel a lathatar fel6l
slivitd nyugati szél - havas csticsok fehérle-
nek. Az athatolhatatlan, siirti, vak kodlepel
prémgallérként simul egy hosszi, ha-
talmas sziget koré.
Itt vagy, megérkeztél. Uticélunk
kitarulkozik: Enoszuke tiindoklik
el6tted roppant hegyeivel, komor
fenyveseivel, fizold mezdivel,
aranyfehér rizstablaival - a
Keleti Ocean gyongye, a legen-
dés szigetorszag, az Eg Alatti
Csaszarsag székhelye.
Tekints végig rajta! Nézz a
felh6k kozé magasodo szirtek
csucsaira, a tlizhanyok izz6 tor-
kaba, a hegyi kolostorok hosszan
kigy6z6, szalagzaszlos .falai
mogé! Ismerkedj meg kozelrél a
keleti kik6t6k zajos, zsibong6 min-
dennapjait, a piacok halszagat, a Nagy

Oceén veszélyes vizeirdl befuté dzsunkak
legénységének 6romét, a mez8kén iszapot
tar6é parasztok arcanak veritékét, a diszes

pancélokban feszitd muszatasik népnyizo kevélységét
és haldllmegvet6 batorsagat, az orszagnak is beill6 teriileteket
uralé amatuk zsarnoki-ravasz hatalmat! Surranj egyiitt néma arnyként
az éjszakaban a titkos alvilagi testvériségek, a tatako-szosik varosi
vadaszaival, vagy csempéssz tiltott kincseket a vad és vakmer§ rauk
haj6in a barbar ukkok kiralysagaibol! Harcolj térdig sarban gazolva
konnylipancélos deininként, vagy szaguldj a hegyi erd6k fai kozott
csengettyis csaszari futarként, a Tenno személyes iizenetével hirviv
tarsolyodban! Dobolj magikus transzba révedve torudemed elétt, a
csillagos égbe kidltva Mare-a szent nevét, vagy jatssz néhany parti
dzsit az utmenti fogad6k poraban Kurodai harsanyan kacagb,
keményen vereked§ papjaival! {rj verset a holdak fényénél, és bodulj
eksztatikus kortdncba Ana-Amusi illatos bérii, hisz nyarat latott
papnGivel! Szenteld életed a Kard Utjanak, vagy eldugott kolostorok
titokzatos mestereit6l tanulj elfeledettnek hitt harci technikakat!
Add rizsed maradékat a koldul6 rumatara-szerzetesnek, és okulj
Kaoraku bolcs papjainak példazatain, a templom tokéletes kertjében
beszélgetve! Latogasd a Lebeg6 Vilag holgyeit, a daimai-el6adasokat
- de csak Ovatosan: ott ne hagyd a szived vagy a fogad! Csodald a
napsugarak onfeledt jatékat remekbe késziilt kardod pengéjén, vagy
61dokl6 csatak utan a harcmez6n haldoklo muszatasikrol feszegess
le értékes pancéldarabokat! Sz6dd az intrika lathatatlan, 4m ezer
veszéllyel fenyeget szalait az udvar méltosagai kozott, az eldkels
klanokat iranyit6 csaladf6k hatalmi jatszmaiban, a Napsarkany
mindent 14t6 szeme el6tt! Kutasd fel az Gslakos riana-ate nép titkos
szent helyeit a hegyek szivében - de vigyazz: senki nem allhat meg
a Kivizsgalo Hivatal hatalma ellenében...!

Am - hacsak nem a halélt vagy az idegen sikok undok szornyeit
keresed - messzire keriild el a Taidzsukiin nyugati lejt6it! Es soha,
semmilyen koriilmények kozott ne merészkedj a Muszeigan - a
Ko6dos Part - talvilagi rémek altal kisértett vidékére, mert ott mar
semmiféle rjuszu hatalma nem véd, és a néma hatarér-szerzetesek
csak megcsufolt, kaosszal fert6zott tested szomorii maradvanyainak
adhatjak meg a végtisztességet...

Csak rajtad mulik... Ha batorsagod nem marad el a kivancsisagod
mogott, bizonyara engedsz az 0j tajak, 0j kihivasok csabitdsanak.
Tarts hat veliink, lebbentsiik fel egyiitt az ismeretlenség fatylat egy
titokzatos vilag csodair6l!

Vigyazz, indulunk! Vagy ahogy a Csaszarsagban mondjak:

A nyilvesszé a huron van!

Yardain



GZ€REPJATEK AZ INTERNETEN

Az Internet térhoditasa hazankban is egyre érezhetbb,
a legkiilonfélébb témak kapcsan keriil szoba, olykor csu-
péan az emlités szintjén és mind gyakrabban, mint a le-
hetGségek kimerithetetlen tarhaza. Nincs ez masképp a
szerepjatékok esetében sem, ugyanakkor gyanitom, hogy
mindazok, akik még nem keriiltek kozelebbi kapcsolatba
a Nettel, egyre fokozodo6 idegességgel érzik ugy, vala-
mirdl lemaradtak. Idegességiik persze teljességgel érthetd:
misztikusnak t{ing, csak a beavatottak szdmara megfejt-
hetd, angolnyelvii kifejezések ropkodnek, melyek deko-
dolasa még akkor is nehézségekbe iitk6zik, ha az angol
nyelv egyébként nem teljességgel idegen az emberfia
szamaéra.

A XXI. szazad hajnala, informaciés szupersztrada,
informécids kapitalizmus, technikai haladas, a cyber-
korszak megvaldsulésa - nagyjabol ezekkel a mindent
felorlS érvekkel probalnak meg hatni a Netet hasznalok
azon szerencsétlen ismerGseikre, akik még nem keriiltek
kozelebbi kapcsolatba az Internettel. Azonban csak ke-
vesen birnak azzal a pedagégiai géniusszal, mely legy6z-
heti az 6dzkodast. Magamat alapvetSen egyenesen anti-
talentumnak tartom a pedagoégia teriiletén (s kozelebbi
ismer8seim ezt bizonyitani is tudjak), mégis megkisérlem,
hogy némi kapaszkodét adjak a “halézatidegen” szerep-
jatékosok szamara: ha 4ttdrést nem is varok, remélem
legalabb az idegenkedés egy részét megsziintethetem és
néhéany olyan kérdés is megvélaszolasra keriil, melyek
legalabb azt egyértelmiivé teszik, mirdl is lehet lemaradni.

Nem fogok azonban belekezdeni az Internet miben-
1étének magyarazataba, kialakulasanak rejtelmeit és ro-
hamos fejlédésének torténetét sem ismertetem, s amenny-
ire lehet a technikai halandzsat is megprébalom keriilni.
Barhova néz az ember, ugyis ezt zuditjak els6ként a
nyakéba, hogy azutan biiszkén pillogva gy gondoljak,
ez b6ven elég lehet barki szamara, hogy beldssa miért
kell a Neten szorfolni.

Legyen elég annyi, hogy Internet van, és nem mas
mint szadmtalan szamit6gép alkotta kusza hél6zat, amely-
hez id6legesen csatlakozhat az ember és megpréobalhat
ezekrol a szamitogépekrdl olyan informacidkat szerezni,
ami érdekli.

Inkabb néhéany alapvetd félreértés tisztazésaval és
elGitélet megsziintetésével kezdeném.

1. Ugysem értek a szAmitégépekhez, sosem érde-
keltek, nem is tudndm megtanulni a kezelésiiket.

Sajnos talén ez a legnagyobb legy6zendd nehézség
az el6keriil§ ellenvetések koziil. Az Internet hasznalatahoz
minimalis szamitogép kezelSi ismeret azért sziikséges.
Igaz a tapasztalat azt mutatja, hogy ennek a minimalis

tudésszintnek az elsajatitdsa még a legmegétalkodottabb
ellenalléknak sem keriil tobb idébe egy fél délutannal.
Aki pedig a ma hasznélatos szovegszerkeszt6k valame-
lyikével elboldogul, maris tobbet ért a szamitégépek ke-
zeléséhez, mint amennyi az Internet haszalatahoz feltét-
leniil sziikséges.

2. Nem tudok annyira angolul, hogy megértsem,
amit az Interneten lathatok.

Az ellenvetés még néhany éve talan megallta volna
a helyét, manapséag annyi magyarnyelvii anyag, hir, szo-
veg (egyszdval informécio) elérhetS a Neten, hogy ha
valaki egy szot sem beszél egyetlen idegen nyelven sem,
akkor is b6ven talél érthet6 (ti.: magyar nyelvii) olvasni
valét.

3. Nincs szdmitégépem otthon, sem a kizelemben;
vagy: telefonom nincs, mindenesetre nem tudok hozza-
férni a hal6zathoz.

Abban a nemvart esetben, ha valakinek tényleg nem
lenne az ismeretségi korében senki, akinek van Internet
kapcsolata, nincs a kozelében egyetlen oktatési intézmény
sem (ha j6l tudom az év végére minden iskoléat rakap-
csolnak a halézatra), és a munkahelyén sincs haldzati
hozzéférés, akkor tényleg nem marad méas, mint felkeresni
valamelyik ugynevezett cyber-cafet, magyarul Internet
kavézot. Ezek, neviikkel ellentétben, nem a mértéktelen
kavéfogyasztasra szakosodtak, hanem olyan helyek, ahol
egy tucatnyi az Internetre csatlakoztatott szamitogép var-
ja az érdekléddket és bizonyos 6radij ellenében lehet6-
séget biztositanak a hal6zat hasznalatara. Az efféle mii-
intézmények is egyre szaporodnak, ugy hiszem minden
nagyobb varosban fellelhetd beléliik legalabb egy.

Ha azonban van otthon szamit6gép és telefonvonal
is, ugy csak egy modemet kell beszerezni (Lam a tech-
nikai zagyvalék. A modem az a szerkezet, ami lehet6vé
teszi, hogy a szamit6gép a telefonvonalon keresztiil sz6t
értsen a tobbi szamitégéppel.), meg egy hozzaférést va-
lamelyik Internet szolgaltat6tol. Miel6tt barki felhordiilne,
hogy hazénk nem els6sorban tizmilliényi krézusarol hi-
resiilt el, gyorsan megjegyzem: egy egyszeriibb, am to-
kéletesen hasznalhaté6 modemet mar 3-4.000 Ft kozott
meg lehet vasarolni. Az Internet-hozzaférés arai is egyre
zuhannak, a legolcsobbat havi kettGezer forintért kinaljak.
Tovabbi koltség persze a telefonhasznalat, am példaul
ha hétvégén éjszaka Netel az ember (a Netelni szakkife-
jezés az Internet hasznalatat: elektronikus levelezést, in-
formécio keresést, olvasast jelenti), akkor 5-600 Ft plusz
telefonszamlaval meguszhatja. Ha ezt 6sszeadjuk: 4000
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Ft egyszeri koltség, + 2500 Ft havonta. Igaz, ez sem ke-
vés, de azért menten kideriil bel6le, hogy a Net nem az
az uri huncutsag, aminek els6 pillantdsra latszik.

(Reklam gyanant: Ambator szdmtalan Internet szol-
galtatd kinal hozzaférést kis hazdnkban - én legalabb egy
tucatrél hallottam, s ennél biztosan joval t6bb van -, s
ranézésre némelyik ajanlata kedvez6bb a fentebb ismer-
tetettnél, a Matavé példaul biztosan, mégis a Datanet
Kft.-t ajanlandm. Teszem ezt nemcsak korrekt araik miatt,
hanem mert a szolgéltatasuk szinvonala messze a leg-
kiemelked@bb, s a telefonkoltségek miatt nem mindegy,
hogy milyen sebességgel dramlanak az adatok, e tekin-
tetben pedig a Datanet verhetetlen. Az pedig mér csak
hab a torta tetején, hogy a Datanet el6fizetSinek ingyenes
Internet oktatasokat is szervez.)

A most kovetkez6 rész az, ami miatt az egész irds
sziiletett. Hiszen a soron kévetkez6 kérdésbe dgyazott
ellenvetés leginkéabb azt firtatja, miért is kellene az In-
ternetet hasznalni, mi érdekeset, hasznosat talalhat rajta
az emberfia.

A menetrendszerti valaszok, miszerint a Neten barmit
meg lehet taldlni, és mindenrdl Gj informacidkat lehet
gyfijteni, azt gondolom cséppet sem meggydz0 erejiiek,
gyhogy néhény konkrét példat mutatnék be. Miutén -
talan nem alaptalanul - ugy hiszem, a RUNA olvasoi
szamara érdekes témanak bizonyulhatnak a szerepjaté-
kokkal kapcsolatos anyagok, remélem, hogy érthetévé
valik az is, mit keres ez a cikk, egy szerepjatékmagazin-
ban.

Rogton az elején érdemes tisztdzni, hogy a minket
érdekl8 anyagok (rpg, sf, fantasy, stb.) kétféle médon
keriilhetnek fel a halézatra. (Az Internet avatott ismer6i
talan elnézik nekem ezt a nagyon nagyvonali éltalano-
sitast).

Az egyik méd, hogy mindazok a kiaddk, akik meg-
tehetik, sajat un. Home Page-et (ejtsd: hém pédzs, je-
lentése: otthon lap, roviditése: HP) tartanak fenn. A Ho-
me Page val6jdban nem mds, mint azoknak az anyagok-
nak a gy(ijt6helye, amit valaki a hdl6zaton kozkincsé
akar tenni.

A kiadéi Home Page-ek éltaldban informalo jellegfiek,
a kiadok reklamozzak rajta kiadvanyaikat: el6zeteseket,
boritoképeket, tartalomjegyzékeket tesznek kozszemlére.
Persze mindezek mellett szabalymagyarazatokkal, hiba-
jegyzékekkel, és a legkiilonfélébb kiegészit6kkel szinesi-
tik kinélatukat, afféle igyenes magazint kindlva a Home
Page-iiket meglatogatoknak.

Az Internet el6nye egyébként itt a leglatvanyosabb
a hagyoményos kiadvanyokhoz, médidkhoz képest: az
aktudlis hirek naprakészek, akdrmikor frissithetSk, az
oldalak barmikor bdvithet6k, ) tartalommal télthet6k
fel, s mert nincs nyomdai atfutas, a kozzétett hirek a meg-
jelenésig nem éviilnek el.

Az anyagok felkeriilésének masik médja, hogy az
Internetet hasznalok, teljesen magéanszorgalombdl és a
sajat kedviikre elhelyzik a halézaton sajét alkotasaikat,
hogy azokat més is olvashassa, hasznélhassa. Gyakorla-
tilag olyan klubok jonnek igy létre, melynek tagjai fi-
zikai val6jukban egyaltalan nem, vagy csak nagyon ritkan
taldlkoznak, a kapcsolatot a Neten keresztiil tartjak egy-
massal, beszélgetés helyett elektronikus levelezést foly-
tatnak (e-mail).

Home Page-et ugyanis nemcsak cégek tarthatnak
fenn, hanem bérki. A legtébb Internet szolgaltaté ad le-
het8séget el6fizetSinek sajat HP fenntartasara, amit aztan
barki mas felkereshet, megnézhet, feltéve ha tudja a cimét.
Tudniillik minden HP-nek van sajat cime, s e cimek
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alapjan lehet megtaldlni 6ket a szamtalan kézétt. Ilyen
magédnkezdeményezésként 1étrejott HP-ket azonban
gyakorta a legkiilonb6z6bb oktatési intézmények Netre
kapcsolt szamitogépein helyeznek el (ha a helyi szdmi-
tégéprendszer gazdai engedik). Réadésul az efféle nem
hivatalos anyagok sokszor hasznélhatébbak, érdekeseb-
bek, jobbak a hivatalos, kiadok éltal kozzétett dolgoknal.

Léssunk azonban néhédny konkrét példat.

Noha majd mindegyik hazai szerepjatékkiad6 meg-
talalhat6 az Interneten, talan megbocsathat6, hogy bé-
vebben a

Valhalla Pdholy Home Page-ét mutatom be els6ként
Cime: http://valhalla.paholy.com

A bejelentkezd f6oldal egyben tartalomjegyzékként
is szolgal, emiatt, és az ezzel foglalkoz6 munkatarsunk
(a webmester) kisérletez6 kedve miatt, gyakorta 0j design
vérja a latogatokat. A cikk megirdsakor még sok olyan
meniipont volt, amely nem rendelkezett valés tartalom-
mal, de oldalaink egyre bdviilnek, s talan nyar végére
elérik az eredetileg tervezett végs6 forméjukat. Mindezek
ellenére szégyenkezés nélkiil ajanlhatom HP-nk
rendszeres felkeresését.

A cégiinket bemutat6 rovid ismertetés leginkabb
azoknak sz6l, akik még csak most kezdtek ismerkedni a
miifajjal, vagy éppen a kiadéra kivéancsiak.

Az Ujdonsagok, hirek rovat azonban bérki szamara
érdekesnek bizonyulhatnak: naprakész informéciékat
adunk kozre megjelenésekrdl, bolti akcidkroél és minden
olyan a Valhallét érint6 dologrol, ami érdekelheti a
kozonségiinket is.

Mir most is megtalalhat6 a Valhalla konyvesbolth4-
16zat teljes list4ja, az idén megjelent kiadvanyaink rovid
ismertetése (boritoval egyiitt), és a Runa tdborral
kapcsolatos informéaci6k.

Kiilon részt szenteltiink a RUNA-nak is: most
egyenldre a kovetkez6 szdm el6zetes tartalomjegyzéke
és borit6ja lelhetd fel, de hamarosan teljes egészében
elérhetd lesza RUNA I/1 - mar régota hidnycikk - és ter-
vezziik, hogy kéveti az dsszes olyan szimunk, amely el-
fogyott. A RUNAnak azonban sziilet8ben van az Inter-
netes On-line testvére is, melyben olyan anyagok latnak
napvilagot, melyek valamilyen okbol nem keriiltek vagy
keriilhettek be a hagyoményos kiadvéanyba. E pillanatban
ot eddig még sehol sem publikalt térkép (Eszak Ynev -
az els6, melyen Doran is fel van tiintetve, Dél Ynev, Sha-
don, Taba El Ibara, Toron) és egy Kornya Zsolt tollab6l
szarmazd Ars Magica ismertets kelleti magat.

Szerepjaték oldalainkra legfeljebb azt mondhatom,
hogy éppen cseperednek, 4m elképzeléseink szerint ez
a rész novekszik majd a leggyorsabban. {zelit6iil a mér
most is fentlévs anyagokbdl: Vélemények, vitdk a sze-
repjatékokrol; a Kivélasztottak - a M.A.G.U.S. kartyajaték
(a teljes szabalykonyv, az eddig megjelent lapok teljes
pompéjukban, és a teljes jovendd kartyalista); SUMMA -
RIUM, a Szamok kényvének tartalomjegyzéke.

Ennyit tehat a Valhalla Paholy Home Page-érél.
Remélem, mind tébben megléatogatjdk majd, hogy betel-
jesithesse kiildetését: tovabbi segitséget nyujtson a kiad-
vényaik irdnt érdeklédGknek; hireivel, anyagaival szol-
gélja hazank szerepjatékos kozonségét.

Van azonban néhany més Internet cim (URL) is, mely
nemcsak az ismertetésre méltd, de a meglétogatasra is. Az
aldbb kovetkezd HP-k teljességgel fliggetlenek minden
cégtdl, magénkezdeményezésbdl jottek létre és tokéle-
tesen igaznak taldlom rajuk egy korabbi kijelentésemet:




anyagaik egyfel6] boségesebbek, masfeldl gyakorta job-
bak is a hivatalosakénal.

M.A.G.U.S. Arnyékoldalak
http://vakond.ilab.sztaki.hu/magus2

Az Amyékoldalak az ltalam ismert legszebben meg-
valésitott, fliggetlen M.A.G.U.S. lel6hely, amely rdadasul
egészen elképesztGen és, rdadasul igen jo, M* kiegészitd
anyagot tartalmaz. Sziszifuszi probalkozas lenne, ha meg-
kisérelném teljes egészében ismertetni és értékelni a
fellelhet§ anyagokat, olyan hihetetlen a mennyiségiik.
Kedvcsindlonak azonban roviden felsorolom a
(szdmomra) legvonzobb részeit, s kozben gyorsan el-
nézést is kérek mindenkitdl, aki mégsem tud hozzéjutni
az Internethez, igazén nem azért teszem, mert barki szivét
fajditani szeretném.

Széval. Lehet talalni 6t egészen kivéll6 kalandmodult;
egy tucatnyi kidolgozott karaktert; a Kiegészitok Tarha-
zdban hét Gj kasztot, féltucat 0j képzettséget, Ranagol és
Darton teljes leirdsat, 6tvennél is tobb 0j varazslatot, 0j
magiaformakat, mérgeket, és bestidkat. A Démontanya -
egy népszerii erioni fogado meséi cimsz0 alatt pedig meg-
tortént, olykor tanulsagos, olykor mulatsagos, de min-
denféleképpen nagyon érdekes torténetek kaptak helyet.

Ugyancsak elérhet§ az Arnyékoldalakrél a M.A.-
G.U.S. levelez6 lista (avagy roviditve M* L¥) teljes arc-
hivuma is. Hél4tlan és igazsagtalan dolog volna, ha a
Listar6l nem ejtenék sz6t, hiszen a felsorolt anyagokat
a L* tagok készitették, s munkéjuk az elismerés mellett
elsésorban koszonotet érdemel.

Ahhoz azonban, hogy az el6bbi bekezdésem ne tlinjon
gy, mintha niarei dialektusban fogalmaztam volna, némi
magyarézattal tartozom, hogy mi az a levelezd lista.

Az Interneten a kommunikaci6é bevett forméja az
elektronikus levelezés, azaz az e-mail. A Netet haszna-
16knak (4ltaldban) ugyantiigy, mint a Home Page-eknek,
van egy cimiik. Ehhez a cimhez tartozik egy elektronikus
postafidk is. Ha valakinek levelet akarunk kiildeni a
Neten, elég ha tudjuk az e-mail cimét, a cimzett hozza-
juthat az lizenetiinkh6z, barhonnan is kiildtiik, és barhol
is tartézkodik éppen, feltéve, ha az Internet kozelébe tud
keriilni. Az elektronikus levelezésnek van még egy zseni-
4lis lehet8sége: egy levelet barhany cimre el tudunk kiil-
deni, anélkiil, hogy tjra kellene irnunk, vagy sokszoro-
sitani kellene. Ezt a lehetséget hasznéljék ki a levelezd
listak is.

A M* lista valéjaban nem mas, mint azoknak a cim-
gylijteménye, akik egyszer feliratkoztak, mert a
M.A.G.U.S.-r6l szeretnek vitatkozni, beszélgetni, egy-
sz6val gondolatokat cserélni. Ezutdn barki kiild egy le-
velet a L*-ra, az dsszes L* tag megkapja azt. Egy-egy
felvetett kérdésre tobb tucat valasz, vélemény sziiletik, igy
egy olyan kozdsség, klub jott 1étre, melynek tagjai csak
ritkdn (vagy soha) taldlkoznak a valésagban, de éppen
ezért, mert a “klubéletben” val6 részvételt nem befoly-
4solja a tagok tavolsdga egymadstol, és nincs id6korlat
sem, kiilénds hatékonyséaggal tud miikodni. Ennek a ha-
tékonysagnak az eredményét lathatjuk az Arnyékolda-
lakon is megjelenni - koszonet érte Eldamarnak, az Ar-
nyékoldalak létrehozdjénak és fenntartdjanak.

Ugyancsak kiilonds koszonet illeti Neident és Csillt,
akik a M* Lista eredeti Home Page-et készitették, és ve-
szik azt a nem kicsi faradtsagot, hogy a L* levelezését
rendszerezzék és mindenki szdmara hozzaférhet§vé te-
gyék.

Feltétleniil ajanlom az 6 HP-jiik felkeresését is, cimiik:

http://pasztor.rmki.kfki.hu/magus.

Ezen a Home Page-en is megtal4lhat6 minden, ami az
Arnyékoldalakon, sét olyan keresGrendszer is, ami segit
abban, hogy az érdekl6d6 egyetlen kulcssz6 beirdséval
ké‘)xl:rnyedén rabukkanjon kivént témaval kapcsolatos anya-
gokra.

Hélam 6rokké iildozni fogja mindannyiukat (remélem
megbocsatanak érte), s nem titkolom, hogy munkéjuk
olyan konnyebséget jelen az egész Valhalla Paholynak,
melynek koszonetére kevés a szb.

Magyar Szerepjatékosok Oldala
http://rpg.kva.hu

Igazsagtalanul kevés hely maradt egy masik nagyon
fontos, és igen szinvonalasan megvalésitott kezdeménye-
zés bemutatasara. Bepe és Julian a Magyar Szerepjaté-
kosok Oldala 1étrehozdi arra az elképeszt6 feladatra val-
lalkoztak, hogy &sszefogjdk az Internet magyar szerep-
jatékos vonatkozasait. Oldalaik valéjéban olyanok, mint
egy térkapu halozat kozpontja, lehet6séget nyujtanak,
hogy barmely hazénkban is meghonosodott (és néhény
igen egzotikus, ritka rpg-vel) jatékkal foglalkozé helyre
eljuthassanak az érdekl6ddk. Valasztékuk valéban le-
nyligdz6en Oridsi: ugyanigy célt ér a hozzéjuk latogato,
ha a Shadowrun érdekli, mint aki az AD&D-t kedveli,
vagy éppen White Wolf valamelyik jatékéra kivancsi.

Koszonet érte nekik!

Noha lehetne és kellene is imom még egyéb helyek-
rél, hiszen az Internet sz6vevényében még szdmtalan
csodés és érdekes pont van, melyek megérdemelnék a
méltatast, kénytelen vagyok befejezni ezt a minden bi-
zonnyal kissé rendhagyora sikeredett cikket. Bizom ben-
ne, hogy legalabb az érdeklSdést sikeriilt felkeltenem az
Internet irdnt, s ha dilettdns médon is, de néhany homa-
lyos pontot tisztaztam.

Novik Csandd

NEHANY HASZNOS ES FONTOS URL:

Magyar Szerepjatékosok Oldala
http://rpg.kva.hu

Valhalla Pdholy Home Page
http://valhalla.paholy.com

A Beholder Bt. oldalai
http://www.bppiac.hu/beholder

M.A.G.U.S. Levelezési Lista Home Page
http://pasztor.rmki.kfki.hu/magus

M.A.G.U.S. Arnyékoldalak
http://vakond.ilab.sztaki.hu/magus2

Thaur M.A.G.U.S. oldalai
http://osiris.elte.hu/~thaur/magus

Dartonita Home Page
http://osiris.elte.hu/~thaur/darton

Flu ML.A.G.U.S. oldala
http://www.jpte.hu/~flu/rpg

M.A.G.U.S. Unofficial Home Page
http://goliat.eik.bme.hu/~zgalant
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Nings kiilondsebb értelme tagadni, hogy a Szilankok rovatban felvetett
gondolatok alapjaul a M.A.G.U.S. levelezd listdjan eldkeriilt és
megvitatott témak szolgaltak. Némely kérdés vagy kijelentés alaposan
felkavarta a kedélyeket, és szamtalan valaszt zaditott a lista olvasoéira:
véleményeket, elképzeléseket és magyarazatokat. Gyakran eszembe ju-
tott, hogy az igy felszinre keriilt homalyos pontok tisztdzésa, a vitara
okot szolgaltaté témakra adott értelmezések megérdemelnék, hogy a
nagykdzonség elé keriiljenek, mert szent meggy6z6désem, hogy azok a
problémak, melyek a lista tagjait foglalkoztatjak, ugyantgy problémaként
meriilhetnek fel a tobbi jatékos szamara is.

Az elmult hetekben két f6 téma uralta a M* Listat: Krén gonoszsa-
ganak megitélése és a harcmiivészetek mibenlétének kérdése.

Az alabb kdvetkezd gondolatmeneteket tekinthetjiik a Valhalla
“hivatalos” 4llasfoglaldsanak is, 4m Gigy hiszem, szerencsésebb annak
felfogni, ami: a M.A.G.U.S. alkot6inak véleménye, eredeti elképzeléseik
summazata.

KRAN ES A GONOSZSAG

Gonosz-e Kran? ugy tiinik a kérdés megvalaszolasa - legnagyobb
meglepetésemre - nemcsak felszitja a kedélyeket, de két szembenallo
taborra osztotta a M.A.G.U.S. jatékosait. Meglepetésemet persze az
okozza, hogy szamunkra (a tobbes szam a M.A.G.U.S. alkot6i gardajat
takarja) teljességgel egyértelmii Kran gonoszséga. Ynevet - nem is kicsit
- idealizalva képzeltiik el és teremtettiik meg, ahol igenis van értelme
az emberi megértés hatarain tilmutaté egyetemes értékeknek: van
abszolut igazsag, abszolut erkdlcsiség és van egyetemes josag és
gonoszsag. A mi foldi felfogasunk szerint persze meglehetsen nehéz (ha
nem lehetetlen) pontosan meghatarozni ezeket a fogalmakat - filozéfusok
tucatjai probalkoznak vele tobb-kevesebb sikerrel -, s a megsziiletett
vélaszok leginkabb a neveltetéstdl és a valaszado vilagnézetétdl fliggenek.
A mi valésagunkban nincs senki vagy semmi, aki vagy ami ugy
meghatérozhatna a j6 és a rossz fogalmét, hogy azt mindenki feltétel
nélkiil elfogadja.

Yneven azonban - a szandékaink szerint - mas a helyzet. Léteznek
azok az abszolut értékek, melyek alapjan eldonthetS, hogy mi szamit
jonak, mi rossznak vagy gonosznak, hogy mi erkdlcsds és mi nem. Més
kérdés persze, hogy Ynev lakoi koziil ezt nem mindenki gondolja igy,
és vagy megkérddjelezi ezeket az értékeket vagy nem térdik veliik. Ez
azonban mit sem valtoztat a tényen: 1étezik “j6sag” és “gonoszsag” és
ezek a fogalmak egyetemesen - népt6l, fajtol, lakohelytdl és kultiratol
fiiggetleniil - érvényesek.

Nincs ez masképp Kran esetében sem. Kran gonosz. Ynev egyetemes
értékrendje alapjan gonosznak mindsiil tarsadalmanak felépitése, torznak
és gonosznak szamit gondolkoddsmodjuk, felfogasuk, vilaglatasuk és
veszélyesen gonosznak szamit a krani értékrend, filozéfia. Kran azonban
nem hajlando elfogadni ezeket az egyetemes értékeket, de méginkabb:
nem térédik veliik. Természetes talan, hogy a kraniak nem tartjak
magukat gonosznak, s hogy mindazokat, akik ezt gondoljak,
nevetségesnek talaljak.

A fentiek ismeretében magyarazatot, értelmet nyernek azok a
latsz6lagos ellentmondasok és kovetkezetlenségek, hogy miért Pyarron
és Kran szembenallasa, ha nincs értelme teriileti konfliktusokrél beszél-
ni, és a két birodalom nem jelent kozvetlen veszélyt egymas hatalmara
és befolyasara. Allandé szembenalldsuk, 6rokos haborusaguk ezen
idealizalt értékrendben gyokerezik, s csupan ehhez adddnak hozza az
Osszes egyéb okok. S pont ezért gondolom gy, hogy nem sok értelme
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van a masodlagos okok megsziintetésének lehet6ségét vitatni, mert ezek
nélkiil is megmaradna a pusztit6 ellenségeskedés: a j6 és a rossz 6rok
szembenallasa miatt.

Ugyancsak hiszem, hogy csak a karakterek vitainak van értelme a j6
és a rossz fogalméroél. Sét. Erdekes, j6 szerepjatszasra ad lehet&séget
egy krani karakter ideologiai eszmefuttatdsa, vagy vitai egy pyarroni
elkotelezettségli karakterrel. De hidbavalonak tartom a jatékosok egymast
gy6zkodé vitait arrdl, hogy Kran gonosz-e vagy sem, ha ezt kiviilalloként
teszik. Kran gonosz - igy talaltuk ki, ilyennek teremtettiik. Ezen
jétékoskeént, olvasoként nincs mit vitatni. Legfeljebb azt, hogy jél tettiik-
e, tetszik-e, hogy igy csinaltuk.

A “Krén szerintem nem gonosz!” kijelentésnek nincs értelme, tigy
gondolom. Azt azonban készséggel elfogadom, ha valakinek nem tetszik,
hogy Krant gonosznak teremtettiik, s ezért sajat Ynevén Kran nem
gonosz, csak...

HARCMUVESZET, SLANEK, FEJVADASZOK

A harcmiivészet meghatarozésa is legalabb annyi vihart kavart, mint
Krén gonoszsagéanak eldontése. Ezuttal azonban joval nehezebb lenne
olyan altalanos meghatarozast adnom, melybdl az ynevi harcmiivészet
levezethetd - meg sem prébalom tehat. Egyszeriibb a dolgom az ynevi
harcmiivészet ynevi meghatérozasa esetén - nincsenek kiilénb6z6 nézetek,
melyek &sszecsaphatnanak, a Slan ut (ahogyan Yneven a harcmiivészetet
nevezik) mindeniitt egy és ugyanazt jelenti, legfeljebb értékelésében
mutatkoznak kiilonbségek.

A harcmiivészet valojaban nem mas, mint a 1élek fejlesztésének és
tokéletesitésének utja. Alkalmazésaval hasznéldja ugyanazt probalja
elérni, mint a vardzslok nagyobbik része a magia segitségével: a ma-
gussa, azaz tokéletessé valast.

A harcmiivészek (és kardmiivészek) tanulmanyaik, majd alland6
gyakorlasaik soran a fizikai, az asztrél- és a mentaltest sszhangjat ki-
vanjak elérni Gigy, hogy mindharmat egyforma tokéllyel uraljak.

A cél eléréséhez vélasztott eszkozok persze igen hatékony és latva-
nyos fegyvernek bizonyulnak. A kiilvilig pedig elsésorban ezek alap-
jén itél: a harc miivészetét a mindennapokban csodalatos hatékonys-
aggal hasznalhato harci tudésnak fogja fel, mit sem tér8dve tényleges
szellemi hatterével.

Kdnnyen eldonthetjiik tehat egy harci rendszerrél, hogy harcmiivé-
szet-e vagy sem: ha gyakorlatai (barmilyen hatékony kiizdelmi ké-
pességet eredményeznek is) eszkozei csupan a tokéletesedésnek, akkor
harcmiivészet; ha a gyakorlatok célja a minél hatékonyabb harci készség,
akkor nem harcmiivészet.

Ebbdl konnyen levezethetd, hogy a fejvadaszok harci technikai,
barmennyire hasonlitanak is a slan stilusokra, nem mingsiilnek
harcmiivészetnek. Ugyanakkor a harcmiivészetek altal hasznalt tech-
nikak gyakorldsa 6Gnmagukban, minden szellemi hattér nélkiil is kivallo
harci tudast eredményeznek, s ez konnyedén azt eredményezi, hogy egy
harcmiivész alulmaradhat akar pusztakezes kiizdelemben is egy
fejvadasszal szemben. Van azonban egy igen fontos tényez8, amit nem
szabad szem eld] téveszteniink: a harci technikék (fizikai és mentalis
technikékat is ideértve) 6ncéli, a slan szellemiség nélkiili gyakorlasa
azt eredményezi, hogy a hatékonysag megreked egy - igaz igen magas
- szinten, ahonnan nem lehet tovéabb fejlédni. Ezt a szintet csak a valodi
harcmiivészek haladhatjak meg.

Novak Csanad



BARATI $ZOLGALAT, ERTETEK.

Némi vajiidds utdn megsziiletett Magyarorszdg legnagyobb és legszervezettebb
fantasy, sci-fi, szdmitdstechnikai, szerepjdaték terjesztési- és klubhdlézata!

Nem igériink semmit. A tettek sokkalta ékesebben fejezik ki mérhetetlen lelkesedésiinket, hozzdértésiinket  ,‘
és dinamikus felfogdsunkat. Megteremtettiik a lehet6ségeit egy minden eddiginél tagabb korii
dsszefogdsnak, melynek célja, hogy szeretett hobbidhoz, munkddhoz tdmogatdst kapj!

Minden belépd szamara biztositjuk a kdvetkezsket:

— ingyenes klubtagsag;

— 2 havonta, csak tagjaink szdmara, kozel 70 oldalas, messzemenden igényes kivitelezés(,
rdad4sul ingyenes klubdjség;

— igen kedvezményes rendelési feltételek, hiszen minden 4ltalunk terjesztett konyv, Gjsag,
kartyajaték és tarsasjaték arabol 10 %-ot elengediink;

— emellett a Latoma4s Bt. 4llja a postakoltséget;

— orszégszerte olcs6bban vasarolhatsz szdmtalan szerepjaték és szamitastechnikai szakboltban;

— havonta pontos, részletes informaciokat kapsz a csatlakozott cégek terveirdl, aktualitdsairdl; §

— szinvonalas rendezvényeket szerveziink, hogy ne unatkozz a szobad maganyzban, melyeket
évente egyszer taborral korondzunk meg;

— a télelén inditjuk InterNetes szolgalatunkat;

— egyediilll6 publikalasi lehetSséget kinalunk langlelkii tehetségek szamara.

Felmeriil a kérdés: Ki biztosit garancidt klubtagjaink szdmdra?

P

Természetesen a Latomds Bt., amely bardti, benséséges kapcsolatot szeretne kialakitani azokkal, akik bizakodé szivvel tekintenek rdnk.
A hozzdnk csatlakozé cégek nevei is megfeleld biztositékot jelenthetnek bdrki szdmdra:

Beholder Bt., Black Fire Kft., ComGame Kft. (576 KB), ENA Kiad6, Impérium Bt.,Lap-Ics Kiad6, Nitor Kiadé,
Operétor Hungéria, PC Otherside, Valhalla Holding, X-Magazin és még t6bben itthonrél s a nagyvilagb6l.

Mi az, amit kériink téletek?
Szerintiink nem tul sokat, csupan 750 forint regisztraciés dijat.
Mit veszithetsz akkor, ha nem lépsz be a Beneficium tagjai kozé?

Ha nem zavar, hogy barataid ujjal mutogatnak rad és a szemedbe kacagnak,
akkor semmit sem...
De 6k mar tudjak, hogy életed nagy lehet&ségét szalasztottad el.

e .o [ {
Hogy ne kelljen sok éjszakat 4lmatlanul téltened, mar jilius 30-dn Clmunk: Lato‘»a’ Bt.

elindul a Beneficium és az els& klubdjsagot augusztus 5-én postazzuk

a tagjaink részére. 1425, Budapest, Pf. 30
E-mail: LATOMAS @svr-sun.ktg.gau.hu
Virjuk érdeklsdd leveleiteket, igyeksziink gyorsan reagélni réjuk. WWW: http://svr-sun.ktg.gau.hu/~latomas

A JELENTKEZESI LAPOT KERJUK
NYOMTATOTT NAGYBETUVEL
KITOLTENI!

A regisztrdciés dijat a Pf.- cimiinkre add fel
“régsaszin” dtutaldsi csekken!

A jelentkezési lappal egyiitt kiildd el a csekk eredetijét
vagy egy jol kivehetd féenymdsolatdt.

Rovidesen kiildiink szdmodra részletes tdjékoztatot,
és augusztus 5-én postdzzuk az elsé klubijsdgot.

e e o1 )



Elbzetes megjegyzés:

Tolvajok

o /o

Enciklopedia

Az alabb kévetkezd oldalak egy Erionban megjelent, kalandozok kézikonyvének szant mii részletei.
Szerzdje ismeretlen, de bizonyos stilusjegyek arra mutatnak, hogy dzsad széveg forditasaval van
dolgunk, ami legalabbis kétségessé teszi elfogulatlansagat. Am olykor a részleges tudas is tobb lehet

a teljes tudatlansagnal.

Abu Abbek

Abu Abbek szinleg koszos kis porfészek valahol Taba el Ibara
északnyugati fertaly4ban, diiledez6 vélyogviskokkal és erSsen foghijas
mégikus védmiivekkel a P. Sz. 2300-as évek kozepérdl. Minden
iranybol sivatag veszi koriil; a rosszul kdvezett utcakon allandéan
szallong a por; a tuyanafak kard alaki levelei alig adnak valami
amyékot a déli h8ségben; a néhédny tobbé-kevésbé épen maradt palota
belsd termeiben csavargdk vertek tanyat. Abu Abbek tehat tavolr6l
sem tartozik a kellemetes helyek koz¢é, s6t, batran megkockéztathatjuk
azt a kijelentést is, hogy az utaz6 szinte barhol szivesebben eltdltene
pér napot, mint itt; s ha rossz sorsa mégis erre a vidékre, az af-
Bennesde dinasztia foldjére sodorja, hat méasnap reggel bizonnyal
bosszisan karomkodva 4ll tovabb.

A késBbbiekben pedig nem szivesen emlegeti fel az unalomba
és hallgatisba fi1l6 estét, melyet valamelyik minGsithetetleniil pocsék
karavanszerajban toltott; az ehetetleniil ragos siiltet meg a predocinak
cstfolt rabvallatét, no meg a térség messze legélénkebb él6lényeinek,
a homoki bolhaknak kényértelen rohamait elcsigézott teste ellen
éjszaka. Nem csoda hét, hogy még maga a nagy Igrain Reval sem
szentelt a helynek kiiléndsebb figyelmet hires Geoframiéjaban, és
noha bizonyitékaink vannak ré, hogy Kranbdl jovet eltoltott egy
napot a romladozé falak kozott, abban a szvegrészben, ahol a véros
leirdsanak kellene lennie, minddssze annyi olvashatd, hogy “Utam a
tovabbiakban baratsagtalan, mi tobb, az elviselhetetlenségig egyhangi
vidéken vezetett keresztiil”. Néhany lappal odébb azt is megemliti,
hogy “ha volna errefelé egyéltalan valamiféle nevezetesség, leginkabb
az lehetne, hogy emlitésre mélt6 dolgokkal még véletleniil sem
taldlkozik az utazé. Az emberek is ugyanolyanok, mint a tdj: szarazak,
fakok, szotlanok...” “El sem tudom képzelni” - tér vissza a témahoz
ismét csak néhany oldallal kés6bb, immar harmadszor is -, “mi
késztetheti az af-Bennesde csalddot, hogy ne szeg6djon inkabb
tevehajcsarnak valamelyik nagy keresked6hdz szolgélatéba, hisz még
az is jobb volna nékik, mint ebben a koszos porfészekben uralkodni
a kopar pusztasag folétt.” Aki ismeri Revalt, tudhatja j6l, hogy az

utolsé sz6ig mindent komolyan gondolt. Miivében ezen a ponton
nyoma sincsen irénidnak avagy szandékos tulzésoknak, s az ijabban
el6keriilt forrdsok fényében bétorsdggal allithatjuk, hogy élete egyik
kiemelkedGen nagy melléfogasat kovette el, amikor nem nézett koriil
kissé alaposabban Abu Abbekben, ahelyett hogy a homoki bolhak
csipéseit6l meggy6torve méasnap hajnalban tovabb indult volna.
Persze a helyében valdsziniileg senkinek nem lett volna kedve a
sziikségesnél akar csak egy perccel is tobbet tolteni a karavanszeraj
évszazados mocsoktol sotétls falai kozott, a tevékkel, a hulld sz6rii
birkdkkal meg a néhény latvanyosan alultaplalt kecskével egy fedél
alatt. Valésziniileg éppen ez a sziirke és érdektelen 1égkér tette, hogy
a Tolvajok Enciklopédidja, a Dreshdin il Iub, a homéalyba vesz6 kez-
detek utén ide tette at székhelyét egy azdta elpusztult o4ziser6dbél.

A Jolvajok Enciklopedigja

A Tolvajok Enciklopédidja ugyanis, mint a fentebbiekb8l mér kide-
riilhetett, nem csupéan egy hires (vagy inkabb hirhedt) kényv, hanem
egyszersmind titkos szervezet is, amely az Gsszes testvériség, alkalmi
csoportosulds, s6t magényosan ténykedd személy viselt dolgainak
feljegyzésével foglalkozik, akik igényt tartanak a vérbeli tolvajok
nevére és méltésagara. Annak szamba vételével, hogy mikor vetik
meg az alapjét egy-egy Gjabb tolvajklannak, miféle a szimb6luma, kik
a vezetGi és a tagjai, efcetera, etcetera. Az esztend6k mulaséaval per-
sze el6bb-utébb annak a rogzitésére is 6hatatlanul sor keriil, hogy
miként s még inkdbb miért tlinik el végleg Taba el Ibarabol. Es jelen
esetben nem csupén a torténet, de a torténet irdsba fektetésének modja
is szamot tarthat némi figyelemre. Feljegyzéseikhez ugyanis a
Dreshdin il Iub irnokai egy specidlisan erre a célre kifejlesztett, Gigy-
nevezett tolvajirast hasznélnak, ami mar csak azért is egyediilalld
az ynevi irasfajtdk kozott, mert bar semmiféle varazser6vel nem bir,
olvasaséhoz mégis a tapasztalati magidnak egy kiilonleges vélfaja
sziikségeltetik,melyet a beavatottak hefgernek neveznek. Ez a sz6
egy archaikus dzsad dialektusban rejt6z6t, leplezettet jelent;



emliteniink is foldsleges tan, hogy a hefger elsajatitasara csakis a
vérbeli tolvajok képesek.

Ennek megfelelSen a felvételi eljards meglehetSsen egyszerii:
megérkezik Abu Abbekbe az Gjonnan alapult tolvajklén képviselGje
- netin a maganyos jelentkezd -, és kapcsolatba 1ép a Tolvajok En-
ciklopédidjanak megbizottjaval. Ha érdeklédik utdna, val6sziniileg
béarki Gtba igazitja a rongyos ruhéju férfihez, aki valamelyik omladoz6
kapuiv alatt {ildogél, hatat a falnak vetve: rendszerint kdzépkora vagy
id6sebb, olykor azonban egészen fiatal. Bemutatkozasra nem fecsérli
az id6t, csak egy firkds dkombdkomokkal teler6tt papirost mutat
latogat6janak; ha az el tudja olvasni, méris nyert ligye van.

Az utolsénak odakanyaritott sz6 a lap aljan mindig a felvételért
folyamodé klan vagy személy ijonnan kapott neve a vérbeli tolvajok
testvériségében. Némelyek szerint ebb6l a névbél kovetkeztetni lehet
a beavatast nyertek tovabbi sorsara. Vannak ugyanis nevek, melyek
hagyoméanyosan nem hoznak szerencsét a viselSiknek. A bélcsek
kérében tudott dolognak szamit példaul, hogy /I Hirridzse - avagy
kozénségesen sz6lvan a Gyalogok - tizenhat izben szerepel az Encik-
lopédiéban: eddig sohasem telt még el egy ember6lténél hosszabb
id6 megalapitasuk és a torténetiiket lezar6 utols6 bejegyzés kozott.
Egyesek hatarozottan 4llitjak ugyan, hogy valéjidban nem is maga a
név baljéslatti, hanem minden egyes alkalommal ugyanazon elatkozott
klénalapité sziiletett ijj4 mas és maés testben, akit homélyos okokb6l
mér az id6k hajnala 6ta az istenek engesztelhetetlen atka sijt. Am
akérhogy is legyen, abban mindenki egyetért, hogy - mivel az
egyensuly térvénye Doldzsahnak tetsz6 dolog - léteznek hatdrozottan
reményteljes és iidvot igér6 nevek is. A Hidrontok példanak okaért
egy izben nyolcszazkilencven, mdskoron hétszdznyolcvanhat
esztend6n keresztiil izték veszedelmekkel terhes mesterségiiket,
noha a masodik alkalom éppen Orwella megtestesiilésének idejére
esett.

Természetszeriileg azonban még rajtuk is messze thltesznek az
Enciklopédisték, avagy ahogy a sivatagi népek mondjék, az al-Da-
hudan. Miként elnevezésébdl is sejthetd, ez a klan vezeti az Encik-
lopédiét azon kddbe vesz6 korok 6ta, amikor a furfangos Doldzsah
vig kedvében megteremtette az els6 vérbeli tolvajt. Persze konnyen
lehetséges, hogy a szervezettel kapcsolatban helyénval6bb volna az
egyes szamu alakot - az al-Dahant - hasznélni, mivel a tudés f6k
kozkelet(i vélekedése szerint val6jaban minddssze egyetlen személyrSl
van sz6, aki 0j s még Gjabb alakokban, s6t alkalmasint egyszerre
négy-ot, vagy akér tizenkét testben sziiletik wjja. Végiil pedig 1étezik
olyasféle feltételezés is - ambitor ezt a bolcsek tobbsége, mint
talsdgosan kézenfekvot és csaldkan egyértelmit, elveti és hiteltelennek
itéli -, hogy voltaképpen maga Doldzsah, a tulajdon magasztos sze-
mélyében vezetné a feljegyzéseket.

Tolvajok es Besurranok

Természetesen korantsem kotelez6 minden k6zonséges tolvajnak
elzarandokolnia Abu Abbekbe: a bels torténetirok megemlékeznek
a Hradaganokrol, akik joszerivel paratlanul hosszi ideig, teljes
tizenegy évszdzadon keresztiil éltek és virdgzottak. Ennek sordn
fokozatosan kiterjesztették befolydsukat a sivasai emir udvarara,
csapként kigy6z6 dsszekottetéseikkel eltapogatéztak egészen a gor-
viki alvilagig, s legkivéalobbjaik koziil némelyek valahol a krani
hatdrvidék sotétségében vesztek oda, vakmer$ és hidbavald
kisérleteket téve, hogy bizonyos érdekeltségekre tegyenek szert a
Kiils6 Tartoményokban. Egysz6val igazdn nem lehet azzal 6csarolni
Bket, hogy er8ben, vitézségben avagy jelentékenységben barki mas
mogott elmaradtak volna: a vérbeli tolvajok sajatlagos médjan
egyarant komoly szerephez jutottak a kereskedelemben és a

 politikban, 4m ezeregyszaz esztendd alatt sem érezték sziikségét,
hogy kapcsolatot keressenek Tolvajok Enciklopédidjéval. Ugy ter-
jesztették ki a hatalmukat orszagrésznyi teriiletekre és mértek egy
izben bérelt seregekkel komoly vereséget az al mugaffeiekre; sikerilt
szdmtalan generé4cion keresztiil igy jdtszaniuk a mindenkori sivasai
emirrel, ahogy egy véséri cseplirdgd az emirt kifigurdz6 szalmacsu-
tak-bébbal, anélkiil, hogy lett volna titkos neviik.
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Ez azonban kissé kozelebbrdl is szemiigyre véve a dolgot, nem
biztos, hogy barmit is jelent. Azt pedig a legkevésbé sem bizonyitja,
hogy az Enciklopédidnak ne lenne a tolvajok szempontjabol
meghatarozo szerepe.

Az egész Dél-Yneven méltan tisztelt dzsad logika egyik mestere,
amaga is a tolvajfoglalkozast valaszté Miszab afr-Harszada szerint
ugyanis elképzelhet6, hogy ha a Hradagan dinasztia nem esik a
kevélység biinébe, akkor ennél is tobbre vihette volna. Van ugyanis
egy meglehet6sen homalyos joslat, mely szerint egy napon az egész
dzsad vilag a tolvajoké lesz, és 6k beteljesithették volna ezt a a sokszor
és sokféleképpen magyaréazott igéretet. Ahelyett, hogy egy helyi
uralkodéval packdznak, létrehozhatték volna Kran, Gorvik, Pyarron
¢és Toron mellett a kovetkez6 nagyhatalmat a térségben, 6k azonban
elszalasztottak a lehetSséget, és amikor egy tlizvész alkalméval maig
is tisztdzatlan koriilmények kozott az utolsé Hragadan is odaveszett
néhény nemzedékkel ezel6tt pompézatos sivasai nyéri rezidenciajaban,
akkor egy nagy igéret valt vele egyiitt porra és hamuva.

A Miszab afr-Harszadééval ellentétes felfogds képviseli viszont
ugy tartjék, hogy amennyiben a Hragadan megbizottja felkeresi az En-
ciklopédiét, az esetben lehet, hogy szerencsétlen nevet kap, és a
klénnak pillanatokon beliil el kell tiinnie a térténelem szinpadarol.
Hiszen senki nem tudja, hogy Abu Abbekben mi alapjan vélasztjak
ki ezt a szdméra, és végs6 soron még az az 4ltalunk a fentebbiekben
mér emlitett elmélet sem bizonyithat6, hogy a szerencsétlen nevek
hordozdéi ugyannak a személynek a manifesztaciéi volnanak, akik
hidba menekiilnek az id6ben el6re sorsuk eldl.

akarhogy is legyen, egyvalami bizonyos. Aki igazi tolvajnak
akarja érezni magét, annak egyszer(ien be kell keriilnie a Tolvajok
Enciklopédiéjaba, mert maskiilonben soha nem lesz tébb holmi tobbé-
vagy kevésbé jol képzett besurranénal. Vagyis nem lesz joga a b6rére
tetovaltatni a dzsad 4bécé tizennyolcadik betiijének, a Hredzserdnak,
az elhivatottsignak a jelét, és szdméra soha nem valik szakralis te-
vékenységgé: Doldzsah oltdrén bemutatott dldozatté a lopés, legyen
bér az mégoly tokéletesen, s6t, mar-mar miivészien kivitelezett is.
Es mivel a kzonséges tolvajlas nem kevésbé kiilonbozik attél, aminek
a sordn az ember ler6ja a koteles tiszteletet, mint a piactéri alkudozést
a dzsenn logika legnagyszeriibb, tobbszorés szillogizmusokra és
egylemmas premisszékra épiil§ teljesitményeit6l, legalabbis érthetd,
hogy az id6k folyamén annyian prébaltak mér bejegyeztetni magukat.
Valészinfileg legaldbb részben ebben keresendd az oka annak is,
hogy egy jelentéktelen al madobai klén alig masfél ember6lts alatt
nem kevesebb, mint tizennyolc alkalommal inditott kiildottet Abu
Abbekbe, és amikor tizenkilencedszerre sikeriilt elnyerni egy
kiilondsen szerencsétlennek szamitd nevet, a Holdvarazslot, akkor
mégis szinte hivalkodbéan gazdag 6romiinnepet rendeztek. “Immar
az 6rokkévaldsag szaméra is 1éteziink”, jelentette ki aznap este a
klangréf, utalva ezzel a mésik okra, vagyis arra, hogy a hagyomanyok
szerint a Tolvajok Enciklopédi4janak elsé sorait a Kdoszb6l frissen
kiszakitott, még majdnem formétlan és képlékeny 8smultban vetették
papirra, és egy Enciklopédista akkor fogja leirni az utols6 mondatot,
mely szerint “grededzs en derden il’Dreshdin il Iub * (és itt ér véget
a Tolvajok Enciklopédidja), amikor maga a bolygo is széthullik mér.
A a tolvajok torténelmének részévé vélni tulajdonképpen halhatatlan-
ségot is jelent.

Nos, ennek a Tolvajok Enciklopédijanak a bejegyzései szerint
egy év milva mar hirmondé sem maradt a klanbél.

A Klanok efete

A dzsad tolvajlés teoretikusai szeretik a klanok életét a higanar6-
zsdhoz, ehhez a pompds sivatagi névényhez hasonlitani, mert az u-
gyanugy megél a legmostohabb koriilmények kozott is, és ugyanigy
elvirdgozhat akér egyetlen éjszaka alatt is, akér a tolvajkozosségek.
Azok, akiknek modjuk volt bepillantani a Tolvajok Enciklopédi4jaba,
szamtalan, egymast kovetS felemelkedésrdl és ragyogé karrierr6l,
majd ugyanennyi, torvényszeriien bekdvetkezd bukdsrol beszélnek:
egy klan ugyanis a legritkdbb esetben szokott végelgyengiilésben
kimlni.



A kiviilr6l jov6 fenyegetés mar 6nmagéban is elég lenne ahhoz,
hogy barmikor elkovetkezhessen az utolso perc: a tolvaj életpalyajat
torvényszerlien szegélyezd furfangos csapdik, méagikusan kondicionalt
kincs6rzok, csapdajelek az okai ennek, illetve ltalaban véve az, hogy
minden varazslénovendék és ezermester szabad prédanak tekinti a
tolvajokat, és rajtuk probalja ki a tuddsat. Nincsen olyan emberi vagy
isteni torvény, ami elismerné, hogy nekik is lehetnének bizonyos
jogaik, és hogy minden azért veliik szemben sem megengedett. A
témaval foglalkozo kutatok szdmara teljesen megfoghatatlan, hogy
ha tilos a dzsad vilag aréndiban mérgezett fegyvert hasznalni a ki
tudja, honnan szarmaz6, egyaltalan nem emberi fenevadak ellen,
akkor Miszad al Hiddam biintetés helyett miért gazdag jutalmat kapott
az el hamedi emirt6l, amikor bemutatta elsé, a magia, a méreg és a
mechanika kombinéciéjén alapulo, kiilonosen kifinomult és gonosz
szerkezetét. Ha lenne igazsag, akkor elevenen kellett volna klszogezm
a Hitvanyak és az Arulok irnyaba, vagyis az Eszak felé nézé
varoskapu folé, a valésdgban azonban elismerés és gazdagséag lett
az osztéalyrésze, és onfeledten élvezte a tolvajok vérén és szenvedésén
megvaltott j6létet egy haldlos csapdakkal telezstfolt és éjjel-nappal
6rzott palotaban, amig csak utol nem érte a hivei irant egyébként
gyakorta kozony6s Doldzsah haragja. Mert ut6lag biztosnak latszik,
hogy valéban g elégelte meg a szolgasorbdl kiemelkedett Hiddam
packazasat: miutan a legkivalobb tolvajok is kudarcot vallottak, egy
névtelen kezd6nek, a tovabbi életében is sziirkének és jelentéktelennek
bizonyulé Tilam afr-Dzseraganak jatszi konnyedséggel sikeriilt
belopdznia hozza a halétermébe, és megdlnie. Aztan otthagyta a
mellette a grazsra utald, 6klomnyi, fekete, rinajelekkel diszitett,
gombolyii kovet, hogy mindenki szdmara egyértelmii legyen: itt
végsdkig tartd leszamolas zajlott, és olyan konnyedén sétalt ki
mindenki méas szdmara halélt, s6t, elkarhozést jelentd, sotét
mégiakutak kozott, mintha azok nem is léteztek volna.

Dzseraga még mintegy tiz évig €lt. Soha tobbet semmi massal
nem sikeriilt kitlinnie, és tulajdonképpen a haléla is a lehet6

legétlagosabb és legszintelenebb volt, ahogy a hiromszaz évvel az
esemeények utén élt tolvajtorténész, Juszaf al-Marem fogalmazott.
Legalébbis tipikusnak tekinthetS ugyanis, ha egy klantag valamelyik
grazs: valamelyik klanok k6z6tti, végsé leszamolas sordn vesziti
életét. A kiviilallok nem is gondolnék, hogy legaldbb annyian esnek
egy-egy ilyen véres és kiméletlen Gsszecsapasnak 4ldozatul néhany
nap alatt, mint ahanyan csapdéaba keriilnek valamelyik nagy
keresked6haz kazamatarendszerében vagy mint ahannyal a bako
végez.

Ez az oka annak, hogy egy-egy tolvajklan torténete az egyik
pillanatrél a masikra ér véget, és a gy6ztesek is biztosak lehetnek
benne, hogy valahol mar kdszoriilik a nekik szént handzsart. 4 tolvaj
életéhez hozzdtartozik a haldl, tartja egy, szerte Taba el Ibaraban, az
alvilagi testvériségek korében gyakran idézett mondas.

Jellem es vise(kedes

Az eddigiekbdl valosziniileg mér sejthets, hogy egyaltalan nem
konnyti a tolvajok élete, és ez bizony nyomot hagy a jellemiikon is.
Egy kléntag rendszerint a vilag minden t4jan Gigy érzi, hogy felette
all a koznapi halandoknak, mert iigyesebb, gyorsabb, batrabb, tovabba
foglalkozasabol eredéen fortélyosabb is naluk, és egy dzsad tolvaj
még hozzajuk képest is dntudatos, s6t, mar-mér beképzelt. Minden
adandé alkalommal €l6 szoktak hozakodni vele, hogy egyediil a Taba
el Ibaraban €16k keriilhetnek bele a Dreshdin il Iubba, és ennek
megfeleléen egy toroni vagy egy asszisz kiréalytolvaj hozzajuk képest
csak sopredéknek tekinthetS. Ami nyilvanvaléan nem igaz, de a
dzsadok alkalomadtan azt sem felejtik el hozzéatenni, hogy az els
tolvaj a késdbbi dzsad emirségek teriiletérdl indult Gtnak, hogy a
Sheral-hegységen étkelve elterjessze az 0j miivészetet az emberek
kozott.
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Errél a mitikus utazasrol persze egyetlen hiteles forras sem
emlékezik meg, de a dzsad tolvajok azért nem kevésbé biiszkek ra.
Ugy gondoljék, hogy ettdl a legendds, az elvakultabbak altal a
foldalatti iiregszentélyekben il Durgah, vagyis A Létrehoz6 néven
tisztelt férfitél szarmaznak, és az ereikben csorgedez6 vérnek
tulajdonitjak a kivalé emlékez6képesség, a szivossag, €s az Osszes
tbbi, elényds tulajdonsag adoményat. A Tibriki Grammatikai Iskola
egyik irdnyzata azonban ennél joval elfogadhatébb magyaréazatot
kin4l: mint mondjak, a kériilmények nem engednék meg egy tigyetlen
vagy egy ostoba tolvaj fenmaradasat.

Es valdban gyakran elmondjék, hogy az iigyetlen tolvaj bolond,
a bolond tolvaj pedig halott, és sz6, ami sz0, lehet is a dologban valami.
A klantagokra vagy a maganyos utcai vaddszokra minden pillanatban
iszonyatos nyomas nehezedik: alland6an résen kell lennie, készen
kell 4llnia a harcra és nap mint nap kiizdenie kell. Fel kell késziilnie
a 4giara, akar egy varazslonak; a fegyverekre, mint egy kardmiivésznek
és a test-test elleni kiizdelemre is, mitnha csak birk6z6 lenne. Ha pedig
mindehhez hozzavessziik, hogy jaratosnak kell lennie a mechanika
nehezen kiismerhetd és szeszélyes miivészetében is, akkor érthetd,
hogy miért olyan kevesen felelnek meg ezeknek a kévetelményeknek,
és miért hullanak el olyan sokan felkésziilés kozben.

Az ugyanis korantsem elég, hogy az ember elhatirozza: a felvételét
kéri valamelyik elismert tarsuldsba. S6t, 6nmagaban még a kivalé
adottsagok: az 4tlagon feliilien rugalmas test vagy a legfeljebb a
Mengzini-sakkot jatszokra jellemz6 kombinacios készség sem elég: egy
olyan embernek, akit egyarant fenyeget a térvény, az ellenséges
klanok bérgyilkosai és végiil a testvériségen beliili rivalisok, szivosnak
és kiegyensulyozott kell lennie. Maskiilénben elhullik, akér a férges
huridendinnye.

Ennek persze megvannak a maga arnyoldalai is: a tolvajok soha
nem fognak kiemelkedd, vagy akar csak atlagosan j6 verseket irni,
hiszen ahhoz bizonyos ihletettségg kellene; és ugyanigy alkalmatlanok
az épitészet, a fal-és testdiszit6 miivészetek vagy vagy barmilyen
mas, bizonyos érzékenységet igényl6 tevékenységre is. Annal
kozelebb all viszont hozzéajuk a logika: nem is olyan régen labra
kapott egy hiresztelés arrél, hogy szamos, jelentds északi allamfd és
politikus zauder lenne. Ez persze ut6bb legnagyobbrészt rémhirnek
bizonyult, és ma mar azt is tudjuk, hogy honnét ered a térténet:
tulajdonképpen egy, a tolvajokkal kapcsolatos és eredetileg is torz
hiresztelés torzult el még inkabb. A negyvenedik vagy negyvene-
gyedik al madobai emir valamikor P. sz. 3560 koriil inditott széleskorti
hajtévadészatot a varoséban letelepedett grammatikusok és logikusok,
Dilah al-Birduni kovetdi ellen, mert hozza hasonl6éan ostoba,
személyes indulatokt6] hajtott udvaroncai érvelését kovetve arra a
kovetkeztetésre jutott, hogy mivel minden tolvaj grammatikus meg
logikus is, és kétségteleniil egyenldségjel teheté a tudosok meg az
alvilagi testvériségek kozé.

De tiil azon, hogy meglepd jaratlansagot arult el a logikéban (az
ismert példa szerint minden majomhiéna él§lény, de nem minden
é161ény majomhiéna), valdjaban erésen talbecsiilte a tolvajokat is.
Mert bér igaz, hogy a kiilonb6z6, a tudoményok meg a miivészetek
4dpolasara szakosodott rendek kivételével a vilagon sehol nincsen
annyi irdstud6, mint a dzsad tolvajok kozdtt, meglepéen kevesen
4llnak meg a helyiiket akar egy csak alapszinten képzett vitatkozoval:
mondjuk valamelyik valldsi szekta el Ghadarjéval, vagyis
rabeszél6jével szemben is. Es rendszerint ugyanez a helyzet az Abu
el Kitah, minden id6k legnagyobb dzsenn logikusa 4ltal meglehetSsen
lekezelBen az ostobdk logikai iskolajanak nevezett politikdval is.

Szervezeti fe(épités

Az 4tlagos dzsad tolvajklan ugyanis, mire felvételt nyer a Tolvajok
Enciklopédajaba, magyjabol ugyanolyan utat jar be, mint az a vad
suhanc, aki 6sszeszorulé szivvel 1épi at a gladiatoriskola kiiszobét,
és néhany év mulva kivéaléan vivo bahradaként jelenik meg a porondon.
Kozben nyilvan nem lesz ideje, vagy legalabbis sok ideje arra, hogy
massal is foglalkozzon a tadzsi kezelésének elsajatitdsa meg a szimba
johetd vadallatok anatémiajanak alapszintd tanulményozéasa mellett,
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viszont cserébe a bizonyos foku egyoldalusagért, a lehetd
legalkalmasab lesz egy bizonyos cél végrehajtidsara. Ami a bahradak
esetében nyilvanvaldan a vadallat legy6zése és ritudlis felaldozasa,
mig a tolvajklanok elsGsorban a fennmaradasra és a terjeszkedésre
koncentralnak. Altaldban nem célszerfi hat holmi kifinomult és
folosleges argumentacios technikéak elsajatitasara pazarolni az idejiiket,
és a szevezeti felépitésiik is a célszerliségnek van alavetve. A tolvaj-
klanok vildgaban egyszerlien elképzelhetetlen az 6rokletes hatalom:
mindig és mindenkinek legalul kell kezdenie, és ha sikeriil tGlélnie a
kiképzés poklat, akkor lekezdhet felfelé kapaszkodni - természetesen
masokon keresztiil. Ismeretes az al mareki testvériség, a Lancosok
torténete, ahol a klangr6f nem tudott belenyugodni Doldzsah
engesztelhetetleniil szigora térvényeibe, és maga mellé emelte a fiat:
mindketten gyors és dicstelen halalt haltak, mert a tapasztalatlan ifjonc
elkovetett egy végzetes hibét. Es ismeretes az el sobirai hatok tor-
ténete is: ez az éppen csak elvegetal6 kldnocska arrél nevezetes, hogy
nem kevesebb, mint egymas utdn 6t alkalommal keriilt az élére egy-
egy Hrigarda: az apa, a fil, az unoka, valamint a déd- és az iikleszar-
mazott mindegyike a sajat erejébol kiizdotte fel magat ebbe a pozicidba,
mikozben az utédoknak taldn még az atlagosnal is nehezebb dolguk
volt, hiszen mindenki a vezetd poziciora t6r6, potencialis ellenfelet
latta benniik.

Ugyhogy nekik valésagos vessz6futas lehetett a csticsra vezet6 t,
pedig az kiilonben is szenvedéssel van kikovezve, és mivel a részletek
klanrél klanra tobbé-kevésbé eltéréek lehetnek, mi most a Hatok
szertartasrendje altal megkdvetelt Iépéseket mutatjuk be Ggy, ahogy
azok Miszab il-Hrigada, az alapit6 unokéjanak feljegyzéseiben sze-
repelnek.

Tehat az els6 1épés a klanon kiviil eltoltott szolgélat: az ember
gyakorlatilag semmilyen titokba nem nyer beavatast, mikozben a
klanhoz val6 tartozés minden hatranyabol részesiil annak barmiféle
elénye nélkiil. Ilyenkor sokan el- vagy kihullanak: nem birjak a
megterheld fizikai munkat és az allandé virrasztast, az iitlegeket, a
lehetetlenséggel hatéros feladatokat, €s ha van elég magukhoz valo
esziik, akkor valamelyik tavoli foldre indul6 karavanhoz csapodva
menekiilnek el a folyamatos gyotrelmek el6l. A varosfalon talra
biztos nem éri meg bérgyilkost kiildeni utanuk.

Ha viszont eléggé kitartéak, akkor Gsszeszoritjak a fogukat és
tlirik a szidalmakat meg a verést, €s megprobélnak tigy mandverezni,
hogy kézben ne keriiljenek szembe egyetlen klantaggal sem. Azoknak
ugyanis joguk van barmikor, mindenféle magyarazat nélkiil meg6ini
az efféle probaidésoket, és a Hatoknal kiméletlenebb el hamedi
Papolék kozott egy idSben valdban szokds is volt hajtovadaszatokat
rendezni a felvétel el6tt allokra. Az ilyen kiméletlen és emberigényes,
Ranagolnak tetsz6 médszerek nyilvanval6an azért lehetségesek csak,



mert hatalmas taljelentkezés van: a jobb élet reményében, a
tolvajklanok felhajtbinak, a Shedredeknek dezinforméacidinak a
hat4s4ra minden szegény senkihazi tolvaj akar lenni.

De ha esetleg eljutna is a jeloltségig és nem is végezne vele valaki
a felette allok koziil, akkor is lehetséges, hogy egész hétralévd életét
ebben a koztes statuszban, mindenki kapcéjaként éli le: forrasaink
megemlékeznek egy nyolcvanegyéves regemberrdl, aki mér tizenhat
évesen jelentkezett a Hatok klanjaba.

Nem nehéz elképzelni, hogy milyen kétségbeeséssel és irigységgel
figyelte esztend6r6l esztenddre, amint lassanként mér olyanok is
felvételt nyertek a testvériségbe, akik még nem is éltek, amikor &
mar kora hajnalt6l a klanhaz k6padlojat soporte, és végiil mekkora
volt az 6rome, amikor megkapta a jelet. A Hatoknal ez egy ismeretlen,
sziirke fémbdl késziilt fémkorong, felszinén magikus és zagyva
krikszkrakszokkal: 4llitblag a klant megalalpité il-Hrigada szerzett
tobb tucat ilyet valamelyik kdoszkori, homokba temetett foldalatti
sirboltbdl, egy heti jar6foldre Madab el Sobiratdl, és némelyek szerint
a latszolag dsszefliggéstelen szoveg egy masik sik fel6l olvasva valik
csak értelmessé. De hogy melyik lenne az a bizonyos mésik sik, azt
a beavatottak sem képesek megmondani, miként azt sem lehet biztosan
tudni, hogy egy jelolt meg fog-e felelni a proban. Pontos adatok hijén
pedig talalgatdokra vagyunk utalva: szdmos iratot attanulmanyozva
sem sikeriilt kideriteniink példaul, hogy mi lett ezzel a nyolcvanegy
éves jeldlttel, de valdszinfinek tiinik, hogy elbukott. Doldzsah
nagylelk(i ugyan, de egyaltalan nem kiméletes.

Marpedig egy ilyen felvételi szertartds még a leghitvanyabb, be-
jegyzett tolvajklannal is haldlosan komoly, hiszen a kiilénb6z6
feladatok, probak és rejtvények egyiittese a jelolt tovabbi sorsat
jelenti, magikus, egyetlen napba vagy akar néhany éréba dsszestiritett
életpalya. A szerencsejatékot modfelett kedveld dzsadok szdmaéra az
az értelmezés sem 4ll messze a val6sagtol, mely szerint az ember a
sajat sorsaval jatszik szerencsejatékot, de az elterjedtebb felfogés
szerint tulajdonképpen éppen magéra a felvételért folyamod6 tovabbi
életre vonatkoz6 joslatnak is tekinthetd.

Es olyanok is akadnak, akik még tovabb viszik a gondolatot. A
Kistestvérek nevii al buharai klén beavatottjai egyenesen azt allitjak,
hogy miként megfeleld ismeretekkel felvértezve az adott személy
tovabbi sorsat lehet kikdvetkeztetni, ugyanigy lennie kell egy olyan
klannak is, aminek a felemelkedése, ragyogé karrierje és hirtelen
bukésa az 6sszes tolvajnemzetség sorsat is visszatiikrozi és magukba
sfiriti. Ezért futdrokat inditottak az Enciklopédistdkhoz, és azt
kovetleték, hogy azok adjék ki nekik az osszes feljegyzést. Bizonyos
jelek alapjan ugyanis arra a gégos és elbizakodott kovetkeztetésre
jutottak, hogy a keresett térzs éppen 6k lennének, és amikor a
Dreshdin il lub 6rz8i meglehetGsen giinyos hang véalasz kiséretében
kiildték vissza a klan megbizottjainak fejét, akkor meghirdették a
grazst, és régton zsoldosokat is kezdtek toborozni.

Ebben az id8ben, a P. sz. 3600-as évek derekan a Kétestvérek
kétségkiviil hatalmuk deleléjén voltak: tobb, mint hdiromsziz
karavanjuk jarta sivatagukat, és legaldbb hetven kisebb-nagyobb
emirségben voltak jelen iizletk6t6-iigynokeik. Egyértelmiinek latszott
hét, hogy az 6sszecsapéasboél ki fog gybztesen kikeriilni: egyes
feljegyzések kétezerotszaz, masok kilencezer konnytilovast, gyalogost,
ijaszt, csatamagust és markotdnyost emlegetnek, mik6zben Abu
Abbek romos falai mogott a koldusokat és a mozgésképtelen oregeket
is beszamitva legfeljebb ha hat-hétszaz lélek éIt. Es mégis a
K&testvérek maradtak alul a tAmadésra kiszemelt nap reggelén
hatalmas, tobb tizezer fGs sereg tiint el6 a sivatag mélyérél szines
lobogokkal, szinte sz6 szerint a semmibdl, és Ggy gazolta le a
valogatott zsoldoscsapatokat, akar egy éhes teve az Orizetleniil ha-
gyott nedarfii-tablat.

Az el6z68 este még ragyogé hadakbdl alig nyolc megtépett és
hal4lra rémiilt ember menekiilt meg: pokoli szoryekrdl és irgalmatlan
mészarlasrél habogtak, hogy menthet6bbé tegyék a biiniiket, de a
tolvajklan Kistanicsa természetesen kivégeztette Gket gyavasdg miatt.

Ami azonban a dzsad logika szerint még midig nem jelenti azt,
hogy a Ké&testvéreknek ne lehetett volna igazuk, még ha a varatlanul
az Enciklopédistak védelmére el6bukkané seregek meglehetSsen
egyértelmiien kifejezik is Doldzsah akara